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Capitulo 11
Equipo de los atletas

Este articulo establece a continuacidn el tipo de equipamiento que pueden usar los atletas cuando
participen en competiciones World Archery. Es responsabilidad de los atletas el usar un
equipamiento que cumpla con los reglamentos.

Cualquier atleta que se encuentre usando equipamiento que contravenga los Reglamentos de World
Archery, puede tener sus puntuaciones descalificadas.

A continuaciodn, se describen las regulaciones especificas que se aplican a cada divisién, seguidas de
las regulaciones que se aplican a todas las divisiones.

Las regulaciones establecidas en el Capitulo 21. - Tiro con Arco Paralimpico, se aplicaran Unicamente
a esta disciplina y tendrdn precedencia en cualquier caso de conflicto.

11.1. Para la division de Arco Recurvo, el siguiente equipo esta permitido:
11.1.1. Un Arco de cualquier tipo, siempre que se ajuste al significado comun de la palabra
“Arco”, como se utiliza en tiro con arco sobre diana, esto es, un instrumento
consistente en una empuiadura, un cuerpo central (no del tipo de tiro a través de una
ventana central en el cuerpo) y dos palas flexibles, cada una de ellas terminando en un
extremo con un anclaje para la cuerda. El arco se montara para su uso con una cuerda
simple fijada directamente entre las dos hendiduras de los extremos solamente, y en
su operacion se mantiene con una mano por su empufiadura, mientras los dedos de la
otra mano tensan y sueltan la cuerda.
080CT01] [12JANO1 [16SEPO1] |19 AUG 02
11.1.1.1. Los cuerpos multicolores y las marcas de fabricante colocadas en la parte
interior de las palas superior e inferior estan permitidos.

10 APRO1

11.1.1.2. Se permiten cuerpos que incluyan un arco o puente trasero, a condicion de
gue el puente no toque, de forma consistente, la mano o la mufeca del atleta.

11.1.2. Una Cuerda de arco con cualquier numero de hilos.
11.1.2.1. Los hilos y el entorchado pueden ser multi-coloreados y del material elegido

para este propésito. La cuerda puede tener un entorchado central para
acomodar los dedos que tiran, un punto de enfleche al que se le pueden
anadir entorchados para fijar el culatin si es necesario, y para localizar este
punto se pueden utilizar uno o dos localizadores de culatin. En cada uno de
los extremos de la cuerda habrd una gaza para colocar la cuerda en las
hendiduras del arco cuando se monte. Adicionalmente se permite un
dispositivo que sirva como referencia para la nariz o los labios. El entorchado
de la cuerda no debe terminar dentro del campo de vision del arquero
estando el arco en apertura total. La cuerda de arco no debe ofrecer en
ninguna manera ayuda para apuntar a través del uso de una mirilla (peep),
marca, o cualquier otro medio.
18 DECO01
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11.1.3. Se permite un reposaflechas, que puede ser ajustable, y tener mas de un soporte
vertical.
12 MAY01  [15APRO1| |16 NOV 01
11.1.3.1. Se puede usar en el arco cualquier botén de presidon mavil, punto de presién
o placa para flecha, siempre que no sean eléctricos o electrdnicos y que no
ofrezcan ayuda adicional en apuntar. El punto de presion puede estar situado
no mas retrasado de 4 cm (dentro) desde el punto de pivote de la
empunadura.
11.1.4. Puede utilizarse un indicador de tension audible, tactil y/o visual, siempre que no sea
eléctrico o electrdnico.
090CT01 23 DECO]]
11.1.5. Estd permitido un visor de arco para apuntar, pero no se puede utilizar mas de un
dispositivo al mismo tiempo.
12 AUGO01 [11SEPO1 [14AUGO1 |09 FEBO1 |09 MAY 01
11.1.5.1. No incorporard prismas o lente o lentes de aumento, ni cualquier otro
dispositivo de aumento, niveles ni dispositivos eléctricos o electrdnicos, y no
debe ofrecer mds que un punto de mira.
11.1.5.2. La longitud total del aro o punto de mira (tunel, tubo, punto de mira, u otro
componente similar extendido), no excederd de 2 cm en la linea de visién del
atleta. El punto de mira de fibra éptica mas largo debe doblarse antes de 2cm
de distancia, dejando el extremo opuesto de la fibra éptica fuera de linea de
vision del atleta.
11.1.5.3. Se puede fijar al arco un visor, que puede tener ajustes de deriva y de
elevacion, y estard sujeto a las siguientes condiciones:

e Se permite una extensidn de visor;

e Puede montarse en el visor una escala o tira con la equivalencia de
distancias, como guia para apuntar, pero no debe ofrecer en forma
alguna cualquier otra ayuda adicional.

11.1.6. Estan permitidos en el arco, estabilizadores y amortiguadores de vibracidn.
11.1.6.1. Siempre que no:

e Sirvan como guia de la cuerda;

e Toquen otra cosa sino el arco;

e Representen cualquier peligro u obstaculo a otros atletas.

12 APRO1
11.1.7. Se utilizaran flechas de cualquier tipo, siempre que estas correspondan al significado
comun aceptado de la palabra “Flecha” tal como se usa en tiro con arco sobre diana, y
gue dichas flechas no causen dano indebido a las dianas o parapetos.
11.1.7.1. Una flecha consiste en un astil con punta, culatin, emplumado y si se desea,
decoracioén. El maximo didmetro del astil de las flechas no excederd de 9,3
mm (los forros de flecha (“wraps”) no se consideraran parte de esta
limitacion siempre y cuando no se extiendan mas alld de 22cm medidos
desde el fondo de la ranura del culatin donde se asienta la cuerda, hacia la
punta de la flecha — desde el culatin hasta el final del forro); la punta de las
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flechas puede tener un didmetro maximo de 9,4 mm. Todas las flechas de
cada atleta estaran marcadas en el astil con el nombre del atleta o sus
iniciales. Todas las flechas utilizadas en una tanda, pareceran idénticas,
llevardn la misma clase y color(es) de emplumado, culatines, y decoracion,
si la hubiere. Los culatines trazadores (culatines luminosos eléctricos o
electrdnicos) no estan permitidos.

16 APRO1 [09JANO1  [11 MAYO1] [14MARO1 [15JUNO1| [19 MAR 02

11.1.8. Estan permitidas las protecciones de dedos, en forma de cinta adhesiva (esparadrapo),
guantes de tiro (permitida una correa a la mufieca), dactilera o una combinacion de
proteccion de los dedos, para tirar de y soltar la cuerda, siempre que no incorporen
ningun dispositivo que pueda ayudar al atleta a tirar de, y soltar la cuerda.

14 SEP 01]

15 DECO01]| [P1JuLO2

11.1.8.1. La proteccién de dedos puede incorporar una placa para anclaje, apoyos para

el pulgar u otros dedos que no trabajan en el tensado, tiras para fijar la
proteccion a los dedos de la mano, un separador entre los dedos para evitar
el pinzado de la flecha, una placa para asegurar la fijacién de los materiales
de la proteccidn entre si, y una extensién de la placa para un posicionado
consistente en la mano. La proteccién de dedos puede estar fabricada con
cualquier nimero de capas y materiales. Ninguna parte de la proteccion de
dedos se puede extender alrededor de la mano entre el pulgar y el resto de
los dedos, ni mas alla de la muiieca, o restringir el movimiento de la mufieca.
En la mano del arco se puede utilizar un guante ordinario, mitén o similar,
pero no puede estar fijado a la empuiiadura del arco.

11.1.9. Pueden utilizarse binoculares, catalejos y otras ayudas visuales para localizar las

flechas.
10 MAR 02

11.1.9.1. Siempre que no se utilicen para medir, o representen algun obstaculo a otros

atletas

11.1.9.2. Los catalejos deben ajustarse de forma que su punto mds alto no sobrepase

la altura de la axila de los atletas.

11.1.9.3. Pueden usarse las gafas de prescripcion, o gafas de tiro, y gafas de sol.

Ninguna llevard lentes con micro agujeros o dispositivos similares, ni estaran
marcadas de forma que puedan ayudar en apuntar.

06 APRO1| [14 NOV 01| |19 FEB 01

11.1.9.4. Si el atleta necesitar cubrir el cristal de las gafas del ojo que no apunta, este

puede estar totalmente tapado con cinta o plastico, o se podra utilizar un
parche de ojo.

11.1.10. Estan permitidos accesorios tales como:
11.1.10.1. Protectores de brazo, petos, dragonas de arco o dedos, carcajes de cintura

o de suelo. Alzas para los pies o parte de ellos, sujetas o independientes de
los zapatos, siempre que estas no supongan un obstaculo para los otros
atletas en la linea de tiro o sobresalgan mas de 2 cm de la huella del zapato.
Se pueden afnadir al equipo indicadores de viento (no eléctricos o
electronicos) (Ej. cintas ligeras).

13DEC01 [11JANO1] 08 NOV 01 [15APR02 | P1SEP01] [23 SEP 01
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11.2. Para la division de Arco Compuesto se describe el material siguiente. Estan permitidos todo
tipo de dispositivos adicionales, siempre que no, sean eléctricos o electronicos, comprometan
la seguridad o disturben injustamente a otros atletas.

10APRO1] [12MAY 02 [15JUN 02
11.2.1. Un Arco Compuesto, que puede ser del tipo de tiro a través de una ventana central en

el cuerpo, cuya tensidn se varia mecanicamente por un sistema de poleas y/o levas. El
arco se monta para su uso mediante cuerda(s) directamente sujeta(s) entre las ranuras
de las palas, las poleas o sujeta(s) a los cables del arco, segun sea aplicable por el disefio
particular. Ningun equipo serd eléctrico ni electrénico
06 MAR 01
11.2.1.1. La potencia maxima no excedera de 60 libras.
11.2.1.2. Las protecciones de cables estan permitidas
11.2.1.3. Se permite puente trasero y cables separados, siempre que no toquen
consistentemente la mano, la mufieca o el brazo del atleta.
11.2.1.4. Esta permitida una cuerda de cualquier tipo, que puede incluir multiples
entorchados para acomodar puntos de enfleche y otros accesorios tales
como una marca para la nariz o los labios, una mirilla, una mirilla de tipo
“hold-in-line” (“peep”), insertada en la cuerda, un lazo de cuerda (“D lop”),
etc., silenciadores de cuerda, pesos de cuerda, y cualquier otro afiadimiento,
siempre que no sea eléctrico o electrénico.
11.2.1.5. El botdon de presién del reposaflechas puede ser ajustable y debe estar
situado a no mas de 6 cm hacia atras (dentro) desde la garganta de la
empunadura (punto de pivote del arco).
11.2.1.6. Se puede utilizar cualquier cantidad de estabilizadores, pero no tocardn otra
cosa sino el arco.
11. 2.2. Pueden utilizarse indicadores de tension audibles, y/o tactiles, y/o visuales, siempre
gue no sean eléctricos ni electrénicos.
09 OCT 01
11.2.3. Un visor fijado al arco.
09FEBO1] [12SEP01] [19AUGO03] [23 DEC 03
11.2.3.1. El cual puede llevar ajustes de deriva y de elevacién, y que podrd también
incorporar un dispositivo de nivel y/o lentes de aumento y/o prismas.
11.2.3.2. El punto de mira puede ser del tipo fibra dptica y si se desea, iluminado por
barrita quimica. La barrita quimica debe estar revestida para que no moleste
a los otros atletas.
11.2.4. Se puede usar una ayuda para soltar la cuerda (disparador), siempre que no esté fijada
al arco de ninguna manera. Se puede usar cualquier tipo de proteccién de dedos.
16 FEB02a |13 FEB O]
11.2.5. Se aplicaran las siguientes restricciones:
e Articulo 11.1.7. y Articulo 11.1.7.1,;
e Articulo 11.1.8.1,;

Edicién 18/01/24 8



v

world archery

Libro 3 — Tiro sobre Diana — Aire Libre y Sala
Reglamento - World Archery

e Articulo 11.1.9. limitado por los Articulos 11.1.9.1, 11.1.9.2y 11.1.9.3,;

e Articulo 11.1.10.1.;

e El visor “Peep Elimination” puede usarse en la division de arco compuesto
asumiendo que este no incorpora ningun dispositivo eléctrico ni electrdnico.

13 APR02| [16 APR 02|

11.3 Para los atletas de todas las divisiones, el siguiente equipamiento no esta permitido:

05 AUG 01| [14 OCT 01 | 21 SEP 01 | 21 OCT 01 |[23 SEP 01

11.3.1. Cualquier dispositivo eléctrico o electrénico que pueda ser incorporado al equipo del
atleta.

11.3.2. El uso de cualquier dispositivo electronico de comunicacién de voz, auriculares o
dispositivos de reduccién de ruido, por delante de la linea de espera. Se permiten
dispositivos electrénicos utilizados para el monitoreo de datos fisiolégicos, como
muiiequeras usadas para seguirlos en ejercicios fisicos, relojes inteligentes
(“smartwatches”) y bandas de pecho para el monitoreo (“ heartratechestsband”), y los
datos deben ser comunicados electrénicamente al dispositivo electrénico apareado,
siempre que el dispositivo de control en el atleta no sea intrusivo visualmente (por
ejemplo ningun dispositivo de seguimiento de ojo, ningun dispositivo montado en la
cabeza de EEG etc.). Los dispositivos moviles, como los teléfonos méviles, pueden
usarse delante de la linea de espera para ejecutar software que permita al atleta
registrar impactos de flecha en el blanco, como lo haria en papel impreso utilizado para
la misma finalidad. No se permite software que ayude en el ajuste del visor del arco en
cualquier lugar del campo de tiro (que incluye cualquier espacio delante o detras de la
linea de tiro hasta la zona de espectadores).

05 NOV 03 o70cT02l  [19MARO1 P23 APRO1

11.3.3. El equipo del atleta no incluira colores de camuflaje de ningun tipo. |23 DEC 06

11.4. Para la divisidn de Arco Desnudo, se permite el siguiente equipo:

11.4.1 Un Arco de cualquier tipo, siempre que se ajuste y al significado comun de la palabra
"Arco", como se utiliza en Tiro con Arco sobre Diana, es decir, un instrumento
consistente en una empufadura, un cuerpo central (no del tipo de tiro a través de una
ventana central en el cuerpo) y dos palas flexibles, cada una terminando en un extremo
con un anclaje para la cuerda. El arco se montara para su uso con una cuerda simple
fijada directamente entre las dos hendiduras de los extremos solamente, y en su
operacion se mantiene con una mano por su empufiadura, mientras los dedos de la
otra mano tensan y sueltan la cuerda.

El arco como se describe arriba, debe estar desnudo, excepto el reposaflechas, y libre
de protuberancias, marcas, defectos o partes laminadas que puedan ser utilizadas para
apuntar (dentro de la zona de la ventana del arco). El arco desnudo completo con todos
los accesorios permitidos, y sin montar la cuerda, debe ser capaz de pasar a través de
un agujero o aro de 12,2 cm. de diametro interior + 0,5 mm.

osocto1 psocto1l [12JuNo01] [17 MARO]]
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11.4.1.1. Los cuerpos multicolores y las marcas de fabricante colocadas en la parte

interior de la pala superior e inferior estan permitidos. Sin embargo, si el
area de la ventana esta coloreada de manera que pueda ser utilizada para
apuntar, esta deberd ser tapada.

09 DEC01] [10APRO1/ [15AUG 01|

11.4.1.2. Se permiten cuerpos con puente trasero, a condicidn de que el puente no

toque consistentemente la mano o la muieca del atleta.

11.4.2. Una cuerda que puede estar fabricada con cualquier nimero de hilos.
11.4.2.1. Los hilos y el entorchado pueden ser multi-coloreados y del material elegido

para este propodsito. La cuerda puede tener un entorchado central para
acomodar los dedos que tiran, uno dos puntos de enfleche a los que se le
pueden afiadir entorchados para fijar el culatin si es necesario, y para
localizar estos puntos. No se permite la referencia para la nariz o los labios.
La cuerda de arco no debe, en ninguna manera, ayudar para apuntar a través
del uso de una mirilla (“peep-hole”), marca, o cualquier otro medio. El
extremo del entorchado, en su transicion al material de la cuerda, no debe
terminar dentro del campo de vision del arquero, estando el arco en
apertura total.

15 MAY 01] {04 MAR 01]

11.4.3. Un reposaflechas que puede ser ajustable, y tener mas de un soporte vertical.

16 NOV 01 [15 APR 01 |20JUL 03

11.4.3.1. Se puede usar en el arco un botdn de presién ajustable, punto de presion o

placa para flecha, siempre que no ofrezcan ayuda adicional en apuntar. El
punto de presién puede estar situado no mas retrasado de 2 cm (dentro)
desde el punto de pivote de la empufiadura

11.4.4. No se permite indicador de tensidn.

13 AUG 01 |20 JUL 04 |21 JUL 01

11.4.5. Se permite el cambio de posicién de la mano por la cara (“face walking”) y por la cuerda
(“string walking”).

11.4.6. No se permiten estabilizadores.
11.4.6.1. Se permiten amortiguadores de vibraciones. Pueden ser instalados en el

cuerpo de arco por el fabricante, o posteriormente conectando los
amortiguadores directamente al cuerpo del arco, o a los pesos. Cualquier
combinacién de pesos y amortiguadores de vibracién debe pasar a través de
un aro con un didmetro interior de 12,2 cm (+/- 0,5 mm) sin tener que mover
o flexionar los amortiguadores de vibraciones para que pasen a través del
aro de 12,2 cm. Se permiten cuerpos fabricados con alojamiento(s)
angular(es) de estabilizador(es), pero no se permiten soportes o conectores
angulares. Se pueden agregar pesos y amortiguadores por debajo y por
encima de la empufiadura del cuerpo, pero no deben ayudar al atleta a
apuntar o a estimar distancias de ninguna manera.

20 DEC 01] 21 MAR 01 |[ 151AaN 01] |09 ocT 02 14 sEP 02 [16 FEB 04
16 APR 03 [18MAY01| [19 AUG 01 [20 DEC 01| 21 MAR 01
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11.4.7. Se utilizaran flechas de cualquier tipo, siempre que ellas correspondan al significado y
principio aceptados de la palabra "Flecha" tal como se usa en tiro con arco sobre diana,
y que dichas flechas no causen dafio indebido a las dianas o parapetos.
11.4.7.1. Una flecha consiste en un astil con punta, culatin, emplumado y si se desea,
decoracién. El maximo didmetro del astil de las flechas no excedera de 9,3
mm (los forros de flecha (“wraps”) no se consideraran parte de esta
limitacion siempre y cuando no se extiendan mas alld de 22cm medidos
desde el fondo de la ranura del culatin donde se asienta la cuerda, hacia la
punta de la flecha — desde el culatin hasta el final del forro); la punta de las
flechas puede tener un didmetro maximo de 9,4 mm. Todas las flechas de
cada atleta estaran marcadas en el astil con el nombre del atleta o sus
iniciales. Todas las flechas utilizadas en una tanda, parecerdn idénticas,
llevaran la misma clase y color(es) de emplumado, culatines, y decoracion,
si la hubiere. Los culatines trazadores (culatines luminosos eléctricos o
electrénicos) no estan permitidos.
09JANO1 [11MAYO01 [14APRO1 [15JUNO1] [19 MAR 02
11.4.8. Estan permitidas las protecciones de dedos, en forma de dactileras, dediles, guantes,
cinta adhesiva (esparadrapo) para tirar de, y soltar, la cuerda, siempre que no
incorporen ningun dispositivo que ayude al atleta a sujetar, tirar de, o soltar la cuerda.
13AUG 01 [15DEC 01| 21JUL 02
11.4.8.1. Se puede utilizar un separador de dedos para evitar el pinzado de la flecha.
Se puede utilizar una plataforma de anclaje o dispositivo similar sujeto a la
proteccién de dedos con el propdsito de anclar. El cosido o pespunte de la
dactilera debe ser uniforme en tamafio y color. Se pueden afadir
directamente marcas y lineas a la dactilera, o en una tira situada en la cara
de la dactilera. Estas marcas deben ser uniformes en tamario, forma vy color,
y podran tener hasta dos longitudes diferentes. No se permiten anotaciones
adicionales. En la mano del arco se puede utilizar un guante ordinario, mitén
o similar, pero no puede estar fijado a la empuiadura.
07 FEB 01/[12 AUG 03|[14 JUN 01 |17 JUL 01| |20 MAY 01 |[20 JUL 01]
20 AUG 01/ 21 JUL 01

11.4.9. Pueden utilizarse binoculares, catalejos y otras ayudas visuales para localizar las
flechas:
10 MAR 02
11.4.9.1. Siempre gque no se usen para estimar distancias o angulos, o representen
obstruccidn a otros atletas.
11.4.9.2. Pueden usarse gafas de prescripcidn, o gafas de tiro, y gafas de sol. Ninguna
llevard lentes con micro agujeros o dispositivos similares, ni estaran
marcadas de cualquier manera que puedan ofrecer ayuda para apuntar.
06 APR 01| |14 NOV 01]
11.4.9.3. Si el atleta necesita cubrir el ojo que no apunta y/o la lente de las gafas, se
puede utilizar cinta adhesiva o plastico para obscurecer la vision, o se podra
utilizar un parche de ojo.
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11.4.10. Estan permitidos accesorios tales como:
11.4.10.1. Protectores de brazo, petos, dragonas de arco o dedos, carcajes de espalda,
cintura o de suelo. Alzas para los pies o parte de ellas, sujetas o
independientes de los zapatos, siempre que estas no supongan un obstaculo
para los otros atletas en la piqueta de tiro o sobresalgan mds de 2 cm de la
huella del zapato. También se permiten amortiguadores de pala.
11JAN 01 |08 NOVO1] [15APR02| [05SEP 01| 20 DECO1| 21 SEP 01

11.5 En los Juegos Olimpicos, no se permiten equipos electrénicos de comunicacién en el campo de
competicion excepto los requeridos por el Comité de Organizador.

10 MAR 02| [19 MAR 01
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Capitulo 12
Tiro y conducta

12.1. Cada atleta tirara sus flechas en tandas de tres (3) o seis (6) flechas, si no se especifica
diferente. 23 JAN 01
Aire Libre:
e Distancias largas y Series de Calificacién, Olimpica y de arco Compuesto en tandas de seis
(6) flechas;

e Distancias cortas en tandas de tres (3) o seis (6) flechas (para Campeonatos del Mundo es

obligatorio tandas de seis (6) flechas);

e Encuentros individuales en tandas de tres (3) flechas.

Sala:

e Todas las distancias en tandas de tres (3) flechas.

e Encuentros individuales en tandas tres (3) flechas.

12.1.1. La serie 1440 puede tirarse en uno o dos dias consecutivos. Si la serie se tira en dos
dias, las dos distancias largas se tiraran el primer dia y las dos cortas se tiraran el
segundo dia, o viceversa.

12.1.2. La Doble Serie 1440 se tirara en dias consecutivos.

12.1.3. La serie Olimpica, se tirara como se establece en el articulo 4.5.1.2 del libro 2

12.1.4. La Serie de Encuentros para Arco Compuesto se tirara como se establece en el Articulo
4.5.1.2 del libro 2.

12.2. Hay un limite de tiempo permitido para que un atleta tire una tanda.

12.2.1. Una flecha tirada antes de la sefial de inicio o después de terminar el tiempo o fuera
de secuencia en tiro alterno, causara al atleta o al equipo la perdida de la flecha de
mayor valor de esa tanda la cual sera tanteada como un cero (“miss”).

12.2.2. Si un atleta tensa su arco y tira una flecha -intencionadamente o no- en el campo de
tiro, después de que el Director de Tiro haya cerrado oficialmente la sesidn de practicas
(que es después de haber recogido las flechas de précticas), o antes de comenzar el
tiro, o durante los descansos entre distancias o series, perderd la puntuacién de la
flecha de mas alto valor del tanteo de la siguiente tanda.

El tanteador anotara el valor de todas las flechas de esa tanta (tres o seis segun sea el
caso), pero anulara la de mayor valor. Esta anotacién en la hoja de puntuacion serd
visada por el Juez y el atleta afectado.

12.2.3.- Si durante la serie de Calificacion ocurre un fallo de material, verificado por un Juez,
o un problema médico, verificado por el personal médico, se dara tiempo extra para la
reparacion necesaria, cambio del equipo dafado o para que el personal médico
determine el problema y decida si el atleta puede o no continuar compitiendo sin
asistencia. Sin embargo, el madximo tiempo, o numero de tandas, para recuperar
flechas serd de 15 minutos (siguiendo el orden regular de tiro y tiempo) o dos tandas
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de seis flechas en Aire Libre, o tres tandas de tres flechas en Sala, cualquiera que ocurra
primero. El atleta recuperara el niumero apropiado de flechas lo antes posible bajo la
supervisién de un Juez.

En pruebas de clasificacién (ranking) mundial, o pruebas internacionales de diversos
deportes, no estard permitido ningln tiempo extra por fallos de material o por el
tratamiento de un problema médico, pero el atleta afectado puede abandonar la linea
de tiro para resolver el problema y retornar para tirar la(s) flecha(s) que le quede(n), si
el tiempo limite lo permite. En la prueba de equipos, mientras tanto, pueden tirar otros
miembros del Equipo

19 SEP 01

12.2.4. Las puntuaciones de los arqueros individuales, o equipos, con pases directos o
encuentros anulados no seran anotadas y ellos avanzaran a la siguiente fase de la serie.
En Campeonatos Internacionales, podrdn practicar en el campo de entrenamiento, o
en un darea especial en la parte no utilizada del campo de competicién. Para otras
competiciones se puede practicar en las dianas asignadas si no hay un campo de
practicas disponible.

12.2.5. Las practicas en el campo de competicidon durante los pases directos, para individuales,
estaran limitadas a tres (3) flechas por tanda con un maximo de tres tandas para arco
Recurvo y arco Desnudo, y cinco tandas para arco Compuesto. En el caso de equipos,
se limitaran a seis flechas (2 flechas por atleta) por tanda, con un maximo de tres
tandas para Recurvo y Desnudo, y cuatro tandas para Compuesto. Si un atleta o un
equipo tiran mas del niumero de flechas mencionado en una tanda después de ser
advertido por un juez, se le puede denegar continuar las practicas en el campo de
competicidn, pero esta violacion no afectard al siguiente encuentro.

12.3. Los atletas no deben levantar el brazo del arco hasta que se haya dado la sefial sonora de
comienzo del tiro.

12.4. Excepto para personas con discapacidad, los atletas tirardn en posicidon de pie y sin soporte,
con su cuerpo sobre la linea de tiro.

12.5. Bajo ninguna circunstancia se podra volver a tirar una flecha.
12.5.1. Una flecha se considerard como no tirada si:

e La flecha cae del arco o ha sido mal tirada y una parte del astil de la flecha queda
dentro de la zona entre la linea de tiro y la linea de 3 metros, siempre que la flecha
no haya rebotado

e La diana o el parapeto se caen. Los Jueces tomardn las medidas que consideren
necesarias y compensaran el tiempo adecuado para tirar el nimero de flechas
pertinentes. Si el parapeto solo se desliza hacia abajo, se deja a los Jueces decidir la
accién a tomar, si procede.

12.6. Mientras un atleta esté en la linea de tiro, puede recibir informaciéon de entrenamiento no
electrdénica de su capitdn de su equipo, siempre que esto no disturbe a los otros atletas
19 MAR 01
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12.6.1. En la prueba de Equipos, los atletas y el entrenador pueden asistirse verbalmente unos
a otros mientras estén o no estén en la linea de tiro. Durante el tiro, el entrenador
puede realizar sus funciones sélo desde la zona de entrenadores.

12.7. Ningun atleta puede tocar el equipo de otro sin el consentimiento de éste. En los casos graves
podrdan aplicarse sanciones

12.8. No esta permitido fumar dentro ni delante del drea de atletas, incluyendo el uso de cigarrillos
electronicos.
14 AUG 02
12.9. El Director de Tiro serd informado si un atleta al tensar la cuerda de su arco utiliza una técnica
que, en la opinidn de los Jueces, pueda permitir a la flecha, si accidentalmente se produce una
suelta, volar fuera de la zona de seguridad o de los dispositivos de seguridad (dreas mas alla
de la zona de tiro, setos, vallas, etc.). Si un atleta persiste en utilizar dicha técnica, en interés
de la seguridad, el Presidente de la Comisién de Jueces del torneo o el Director de Tiro le
comunicardn que deje de tirar inmediatamente y que abandone el campo.

12.10. Ningun atleta puede tensar su arco, con o sin flecha, excepto cuando esté en la linea de tiro.
Si se utiliza una flecha, el atleta apuntard hacia los parapetos, pero solo después de haber
comprobado que el campo esta libre delante y detrds de los parapetos.

Edicién 18/01/24 15



v

world archery

Qe Libro 3 — Tiro sobre Diana — Aire Libre y Sala

Reglamento - World Archery

Capitulo 13
Orden de tiro y control de tiempo

13.1. Uno, dos o para aire libre tres atletas pueden tirar simultdneamente sobre la misma diana.

13.1.1.

13.1.2.

13.1.3.

13.1.4.

Si cuatro atletas tiran en parejas en un parapeto, la rotacién serd como sigue: AB-CD,

CD-AB, AB-CD, etc.

Excepto para el cuadro de enfrentamientos la posicidn en la linea de tiro sera por

mutuo acuerdo siempre que todos los atletas de la diana informen al Juez antes de

empezar una distancia.

Cuando tiren en una misma diana dos, tres o cuatro atletas, si no existe acuerdo entre

ellos, la posicion sera como sigue:

e Atleta A tirara a laizquierda, B a la derecha;

e Atleta A tirard en laizquierda, B en el medio y C en la derecha;

e Atleta A y C tirara en la izquierda y B y D en la derecha cuando AB y CD tiren
alternativamente;

En dianas multiples, si no hay acuerdo la posicidn de tiro sera de la siguiente forma:

e Cuando dos atletas tiran en dos dianas: atleta A tirard en la diana de la izquierda y
B tirard en la diana de la derecha;

e Cuando tres atletas tiran en tres dianas: atleta A tirara en la diana de abajo a la
izquierda, B tirara en la diana de arriba, C tirara en la diana de abajo a la derecha;

e Cuando cuatro atletas tiran en cuatro dianas: atleta A tirara en la diana de arriba a
la izquierda, B tirara en la diana de arriba a la derecha, C tirara en la diana de abajo
a laizquierda y D tirard a la diana de abajo a la derecha;

e Cuando cuatro atletas tiran en cuatro dianas triple verticales: atleta A tirard en la
primera columna, B en la tercera columna, C en la segunda columna y D en la cuarta
columna, cuando AB y CD tiren alternativamente.

Durante la competicion de equipos en sala, cuando se usan dianas triples, cada

miembro del equipo tirard sus dos flechas en cualquier orden, cada flecha en una zona

de tanteo distinta.
Para los encuentros de equipos en sala habra dos dianas triples para cada equipo.

Cuando se usen dianas triples triangulares, el centro mas bajo estarda a 130cm del

suelo.

Un equipo consistird en los 3 primeros atletas (2 en equipos mixtos) clasificados en la

Serie de Calificacién, a menos que el capitan de equipo notifique al verificador oficial

de resultados aprobado, o al Presidente de la comisidén de Jueces, por escrito y por lo

menos 15 minutos antes del comienzo de la practica oficial, o de esa fase de la
competicion, de la sustitucion por otro atleta que haya competido en la serie

Calificatoria. En el caso de sustitucién, las medallas solo se concederan a los atletas

gue han tirado la serie de Equipos, no la serie de Calificacion. En caso de violacién de

lo anterior, el equipo resultara descalificado.

Edicidn 18/01
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13.2. En Campeonatos del Mundo, Copas del Mundo y otras Competiciones Internacionales

important

13.2.1. En
yS

La
de

13.2.2. En

es:

la prueba individual de la serie Olimpica, o de encuentros de Compuesto, Desnudo
ala:

Durante los encuentros de las series Eliminatorias y Finales, el atleta situado en la
linea superior de cada pareja (en el cuadro de enfrentamientos), tirara en el lado
izquierdo de ese encuentro (Ver imagen 1: Cuadro de enfrentamientos 1A (104
atletas, pases directos estan permitidos)).

posicidn de los parapetos utilizados en cada fase de la competicion, sera eleccidon
los organizadores

En las series Eliminatorias de 1/48, 1/32, 1/24 y 1/16 (también Sala) habra dos
atletas por parapeto. En las series Eliminatorias de 1/8, cada atleta tirard en un
parapeto separado. Los atletas irdn a los parapetos para tantear y recoger las
flechas.

En las series Finales (encuentros individuales de tiro alterno) cada atleta tirara en
un parapeto separado y no ird a las dianas para tantear y recoger las flechas. Cada
atleta habrd ya designado a su agente, quien observard los tanteos anotados y
sacard las flechas de la diana. Las flechas serdn retornadas al atleta al final de cada
tanda/set, después de la segunda tanda/set:

En los encuentros con tiro alterno, el arquero situado mas alto en la serie de
Calificacidén, decidira el orden de tiro para la primera tanda/set. El atleta con el
menor nimero de puntos de set acumulados para recurvo o desnudo, o tanteo
acumulado mas bajo para compuesto, tirara primero en la siguiente tanda/set. Si
los atletas estan empatados, el atleta que empezé tirando la primera tanda/set,
tirara primero la siguiente tanda/set o el desempate.

la Prueba de Equipos (ambos equipos tirando al mismo tiempo):

La posicién izquierda/derecha para los encuentros, seguird el cuadro de
enfrentamientos. El equipo situado en la linea superior de cada pareja (ver el cuadro
de enfrentamientos), tirara en el lado izquierdo en ese encuentro.

La posicion de los parapetos utilizados en cada fase de la competicidn, serd eleccién
de los organizadores;

Ambos equipos comenzardn cada tanda de su encuentro con sus tres atletas tras la
linea de 1 metro. El primer arquero puede cruzar la linea de 1 metro cuando el
Director de Tiro haya dado la sefial para comenzar del encuentro.

Los atletas del equipo tiraran dos (2) flechas cada uno en el orden que ellos elijan;
Un atleta ocupara la linea de tiro, mientras los otros esperan tras la linea de un
metro. No habra mas de un atleta al mismo tiempo delante de la linea de un metro.
Los para-atletas clasificados pueden permanecer en la linea de tiro durante todo el
encuentro. Si asi lo hacen, indicaran que han terminado de tirar elevando su mano
por encima de la cabeza (ver 21. Capitulo 21- Arco Paralimpico).

Cuando se estan desplazando para ocupar sus posiciones de tiro, los atletas no
podran sacar las flechas de su carcaj hasta que no estén situados en la linea de tiro.

Edicion 18/01/24
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13.2.3. En

En los encuentros del equipo compuesto, los atletas no engancharan sus ayudas de
disparo en la cuerda hasta que estén en la linea de tiro y se haya dado la sefial para
iniciar el tiro. Una vez que el atleta esta en la linea de tiro y se ha dado la sefial para
iniciar el tiro, puede enganchar la ayuda de disparo antes o después de colocar la
flecha en la cuerda. Esta restriccion no se aplicard a los deportistas de arco
Paralimpico, cuya clasificacion permita una ayuda de suelta de boca que esta
conectada permanentemente a la cuerda;

Las violaciones en el tiro por equipos, seran sancionadas de acuerdo a 15. Capitulo
15-Consecuencias de transgredir las normas.

las series Finales de la prueba de Equipos (con tiro alterno):

Ambos equipos empezardn cada tanda de su encuentro con sus atletas tras la linea
de 1 metro;

El equipo situado mas alto en la serie de Calificacion, decidira el orden de tiro para
la primera tanda. El equipo con menos puntos de set para Recurvo y Desnudo, o con
menos puntuacion acumulada para Compuesto, empezard tirando primero la
siguiente tanda de ese encuentro. Si los equipos estuviesen empatados, el equipo
gue inicié el encuentro, tirard primero;

Cada equipo tiene que alternar sus miembros después de cada tiro para que cada
miembro tire una flecha en cada fase de la rotacién.

Cuando el primer equipo ha tirado 3 flechas, (2 en equipos mixtos) y el atleta ha
retornado tras la linea de 1 metro, el reloj de ese equipo se para mostrando el
tiempo restante.

Cuando el reloj del segundo equipo arranque, el primer arquero de dicho equipo
puede cruzar la linea de 1 metro y comenzar a tirar.

Esto se repite hasta que cada equipo ha tirado sus seis flechas (cuatro para Equipos
Mixtos) o el tiempo ha terminado.

En desempates, el equipo que haya tirado primero en el encuentro debera
comenzar tirando el desempate y la alternancia entre los equipos tendra lugar
después de cada flecha.

13.3. En otros torneos:

13.3.1. En

la serie Olimpica y en los Encuentros de Arco Compuesto

El articulo 13.2 se aplica con las siguientes excepciones:

En 1/8 de la serie de Eliminacién, los Organizadores pueden asignar uno o dos
atletas a un parapeto. Estos iran a los parapetos para tantear y recoger las flechas;
En la serie de 1/4 de Final, habrad un atleta por parapeto. A discrecion de los
Organizadores, se podran tirar los encuentros simultaneamente. En este caso, los
atletas iran a los parapetos para tantear y recoger las flechas. Si no hay suficientes
crondmetros para controlar los tiempos de los encuentros individualmente, el
Director de Tiro controlard los encuentros en conjunto;

En todos las otras Series Finales, (de encuentros individuales con tiro alterno) cada
atleta tirara en un parapeto separado y no ird a las dianas. Cada atleta habra ya
designado un agente, quien observara los tanteos anotados y sacara las flechas.
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Las flechas serdn retornadas al atleta, al final de cada tanda, a partir de la segunda
tanda.

13.4. Tiempos de tiro y tiempo limite:
14 MAR 02
13.4.1 El tiempo total permitido para tirar una tanda estard determinado por el numero total
de flechas a tirar en la tanda, donde:
13.4.1.1 Para las pruebas WA de Clasificacién Mundial:

¢ 20 segundos por flecha es el tiempo permitido para el tiro alternativo
individual, y para todas las series de equipo y equipo mixto, incluidos los
desempates;

¢ 30 segundos por flecha es el tiempo permitido para el tiro individual durante
las calificaciones, la serie olimpica y las series de Compuesto, donde no se
aplica el tiro alternativo, incluidos los desempates;

e Para todas las series individuales de Tiro con Arco Paralimpico, en las
pruebas de Ranking Mundial de Tiro con Arco Paralimpico, el tiempo por
flecha se extendera en 10 segundos para todas las situaciones antes
mencionadas.

13.4.1.2 Para todas las demas pruebas:

¢ 20 segundos por flecha es el tiempo permitido para el tiro alternativo
individual (30 segundos para el tiro con arco Paralimpico), y para todas las
series de equipos y equipos mixtos, incluidos los desempates;

¢ 40 segundos por flecha es el tiempo permitido para el tiro individual durante
las calificaciones, series Olimpica y de Compuesto, donde no se aplica el tiro
alternativo, incluidos los desempates. Los organizadores pueden reducir
este tiempo a 30 segundos por flecha, indicandolo previamente en la
convocatoria de la prueba.

13.4.2. El tiempo limite puede ser ampliado en circunstancias excepcionales.

13.5 Control de tiempo visual y acustico.
13.5.1. Cuando el tiro se controla por luces (excepto en las Finales de la serie Olimpica,
encuentros de arco Compuesto y sala):

e ROJO El Director de Tiro dara dos sefiales sonoras para que los atletas designados
(AB, CD, o los tres atletas, segun sea aplicable) ocupen la linea de tiro todos al mismo
tiempo (excepto en la prueba de Equipos).

e VERDE Cuando la luz cambie a verde, 10 segundos después, el Director de Tiro dara
una sefial sonora para comenzar el tiro.

e AMARILLO Esta luz aparecera 30 segundos antes de terminar el tiempo limite,
excepto en las series Finales de la Prueba Olimpica, cuando los atletas tiran
alternativamente.

e ROJO Esta luz indica que el tiempo de tiro (ver art. 13.4) ha terminado, y se daran
dos sefales sonoras para indicar que el tiro se detenga, aun cuando no hayan sido
tiradas todas las flechas. Cualquier atleta que esté en la linea de tiro se retirara
inmediatamente tras la linea de espera. Cuando haya otro turno de tiro, los
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13.5.2.

13.5.3.

13.5.4.

siguientes atletas designados avanzaran y ocupardn la linea de tiro y esperaran a la
luz verde para comenzar el tiro. Este procedimiento completo sera repetido como
antes, hasta que todos hayan tirado. Cuando se tiren 6 flechas en 2 tandas de 3
flechas, lo mismo se repetira antes del tanteo. Cuando la luz roja se encienda de
acuerdo con las series que se tiren, se dardn tres sefiales sonoras para que comience
el tanteo.
Cuando se controla el tiro por medio de placas: Son necesarias dos placas para que la
misma cara de las placas (las dos amarillas, o verdes) se muestren simultdaneamente a
ambos lados del campo, La cara AMARILLA sera girada hacia los atletas como seiial de
gue solo quedan 30 segundos para terminar el tiempo limite. La cara VERDE de las
placas sera encarada a los atletas durante el resto del tiempo.
Cuando la linea de tiro esté despejada, se dard la sefial adecuada para el cambio o ir a
tantear, a menos que se haya informado a los jueces de que hay arqueros que no han
disparado todas sus flechas.
Si se esta celebrando mds de un encuentro con tiro alterno en el mismo campo de tiro,
no habra sefial acustica para iniciar cada periodo de tiro, excepto para el comienzo del
encuentro.

13.6. Ningun atleta ocupara la linea de tiro excepto cuando sé de la sefial apropiada.

13.6.1.

13.6.2.

Se permiten a los atletas 10 segundos para abandonar la linea de tiro y que los
siguientes atletas designados la ocupen.

Esto serd indicado con dos sefiales acusticas y una luz roja.

En el caso de encuentros individuales de tiro alterno, ambos atletas se posicionaran
en la linea de tiro en los 10 segundos después de la sefial de alerta. Al final del
periodo de 10 segundos, una sefial sonora dara comienzo el periodo de tiro de 20
segundos para el primer atleta del encuentro, o de 30 segundos para encuentros del
torneo de tiro con arco Paralimpico. Tan pronto como la primera flecha haya sido
tirada y el tanteo haya aparecido en el tablero de puntuaciones, se arrancara el
tiempo de tiro de 20 o0 30 segundos para que el segundo atleta tire su flecha. Los
atletas continuaran alternando sus tiros de acuerdo con la sefial visual del reloj de
cuenta atras hasta que cada atleta haya tirado 3 flechas, o un atleta estd seguro de
gue ya no puede ganar al partido. Entonces, el atleta perdedor puede abandonar la
linea de tiro y felicitar al ganador.

Si el tiempo se agota una senal sonora indicara el comienzo del tiempo de tiro del otro
atleta/equipo o el final de la tanda /set.

13.7. Si se suspende el tiro durante una tanda por cualquier razdn, el tiempo limite sera ajustado.
13.7.1. En la prueba Individual de la serie Olimpica, Serie de encuentros de Arco Compuesto y

13.7.2

encuentros en Sala, se dardn 30 segundos por cada flecha (20 cuando es tiro alterno).
En la prueba de Equipos, cuando se suspende el tiro, si el tiempo restante en el reloj es
mas que la suma total de 20 segundos por flecha para las restantes flechas no tiradas
por el equipo, identificado por el Director de tiro o el Juez, se reanudara el tiro con ese
tiempo restante, en otro caso, se daran 20 segundos por flecha para las restantes
flechas no tiradas al equipo. En cualquier caso, tiro se reanudard desde la linea de tiro.
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13.8. Si un atleta llega después de que ha comenzado el tiro, perdera de tirar el nimero de flechas
ya tiradas, a menos que el Presidente de la Comision de Jueces o quien él designe esté de
acuerdo con que el atleta ha sido retrasado por circunstancias fuera de su control. En este
caso se autorizara al atleta a recuperar las flechas perdidas una vez haya sido completada la
distancia, pero en ninguna circunstancia pueden ser mas de 12 flechas.

En las series Olimpica, de arco Compuesto o de Sala, con tiro alterno, un encuentro perdido
es un encuentro en el que uno de los dos atletas/equipos no esta presente cuando se decide
el orden de tiro, o en el que un atleta/equipo no estd presente en el inicio del encuentro
(ambos atletas o equipos con tiro no alternado). El atleta/equipo presente cuando el orden
de tiro se decide, o presente en la diana designada al comienzo del encuentro, serd declarado

ganador de ese encuentro. 23 DEC 04

13.9. Mientras el tiro estd en curso, solamente pueden permanecer en la linea de tiro aquellos
atletas a quienes les corresponde el turno de tirar o aquellos que tengan clasificada alguna
discapacidad.

18 JAN 01
13.9.1. El resto de los atletas, con sus equipos, permaneceran tras la linea de espera. Después

que un atleta ha tirado sus flechas, se retirard inmediatamente tras la linea de espera.
El atleta puede dejar su telescopio sobre la linea de tiro entre tandas, siempre que esto
no suponga un obstaculo para cualquier otro atleta.
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Capitulo 14
Tanteo

14.1. Habrd tanteadores en numero suficiente para asegurar que hay uno por cada parapeto
14.1.1. Estos tanteadores pueden ser atletas, cuando hay mas de uno por parapeto. Se
designara un tanteador para cada parapeto.
14.1.2. El tanteo tendra lugar después de cada tanda / set
14.1.3. Los tanteadores anotaran el valor de cada flecha en orden descendente en las hojas
de puntuaciones, como los declara el atleta (o el Agente del atleta) a quien pertenecen
las flechas. Los otros atletas del parapeto comprobaran el valor declarado de cada
flecha, y en caso de desacuerdo llamaran al Juez asignado, quien tomara la decisién
definitiva.
14.1.4. En los encuentros de la Serie de eliminacién o Finales, cuando se tiren
simultaneamente, el valor de las flechas sera declarado por el atleta. Su oponente
comprobara el valor de cada flecha y en caso de desacuerdo Ilamardan al Juez asignado,
quien tomara la decisién final.
14.1.4.1. En cada set, un atleta puede tantear como maximo 30 puntos (por 3 flechas)
El atleta con la puntuacién mas alta de esta tanda, obtendra 2 puntos de set,
en caso de empate a puntos ambos atletas obtendran 1 punto de set.
14.1.4.2. Tan pronto como un atleta llegue a 6 puntos de set, (6 de 10 posibles) en un
encuentro de 5 sets, sera declarado ganador y pasara a la siguiente fase.
14.1.5. En los eventos de Equipos y Equipos Mixtos en las series de eliminacién o de finales,
cuando se tire simultaneamente, el valor de cada flecha serd declarado por uno de los
atletas del equipo. El equipo oponente comprobara el valor de cada flecha y en caso
de desacuerdo el Juez asignado tomara la decisién final.
14.1.5.1. En cada set un Equipo puede tantear un maximo de 60 puntos y un Equipo
Mixto un maximo de 40 puntos (con dos flechas por atleta). El equipo con la
mayor puntuacién de esa tanda obtendrd dos puntos de set; en caso de
empate ambos equipos obtendran un punto de set.

14.1.5.2. Tan pronto como un equipo consiga 5 puntos de set (5 de 8 posibles) en un
encuentro de cuatro tandas, este equipo sera declarado el ganador y pasara
a la siguiente fase.

14.1.6. En las Series eliminatorias y finales durante el tiro alterno, el valor de las flechas sera
anotada por el tanteador en el orden en el que son tiradas. Estos valores registrados
no oficiales seran comprobados por el agente del atleta, si lo requiere cuando el tanteo
oficial tenga lugar en la diana. Para verificar los tanteos, el Juez de diana cantara los
puntos de cada flecha en orden descendente del que ocupan en la diana, y firmara
cualquier cambio de puntuacioén.

Para competiciones en sala cuando se utilizan dianas triples, las flechas se pueden tirar
en cualquier orden, pero si mas de una flecha es tirada en la misma cara de diana,
ambas (o todas las) flechas contardn como parte de esa tanda, pero sélo el valor mas
bajo de flecha debera ser anotado. La otra flecha o flechas, en la misma cara de diana
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14.1.7.

serdn tanteadas como cero (M) o ceros. Cualquier flecha fuera de la zona azul del 6,
zona mas externa, serd tanteada como cero (M).

Los atletas pueden delegar su autoridad para tantear y recoger sus flechas en su
Capitan de Equipo o en otro atleta de su propio parapeto, siempre que ellos mismos
no vayan a los parapetos (por ejemplo, atletas con discapacidad).

. Una flecha serd tanteada de acuerdo con la posicion del astil en la diana. Si el astil toca dos

colores o alguna linea divisoria entre dos zonas de puntuacion, la flecha serd tanteada con el
valor mayor de las dos zonas afectadas.

14.2.1.

14.2.2.

14.2.3.

14.2.4.

14.2.5.

14.2.6.

No se pueden tocar ni las flechas ni la diana ni el parapeto hasta que el valor de todas

las flechas del parapeto haya sido anotado.

Si se encuentran en el parapeto o en el suelo cerca del parapeto, o en las calles de tiro

mas flechas de las requeridas, se tantearan sélo las tres de mas bajo valor (o seis segun

proceda). Los atletas o equipos reincidentes en esta infraccién podran ser

descalificados.

14.2.2.1. En la serie de Equipos de Arco Compuesto, las flechas pueden ser tiradas en
cualquier orden, pero si mas de tres flechas (dos en Equipos Mixtos) estan
dentro de la misma cara de diana, todas las flechas contardn como parte de
esa tanda, pero solo tantearan las tres de mas bajo valor (dos para Equipos
Mixtos). La(s) otra(s) flechas tantearan como cero M (“miss”). Cualquier
flecha fuera de la zona azul del 5 tanteara como M.

Si se ha perdido un trozo de la diana, incluyendo una linea divisoria o de separacién

entre 2 colores, o si la linea divisoria esta desplazada por alguna flecha, se utilizara una

linea circular imaginaria para juzgar el valor de una flecha que haya impactado en dicha

parte.

Todos los agujeros de flechas en la zona tanteable han de ser adecuadamente

marcados por los atletas en cada ocasidon que las flechas hayan sido tanteadas y

sacadas de la diana.

Las flechas embutidas totalmente en el parapeto, y que no se vean en la superficie de

la diana, pueden ser solamente tanteadas por un Juez.

Una flecha que impacte en:

14.2.6.1. La diana y rebota, o quede colgando, tanteard, en caso de un rebote, de
acuerdo con su marca en la diana siempre que todos los agujeros de flechas
hayan sido marcados y que se pueda identificar un agujero o marca sin
marcar, en el caso de que quede colgando, tal como se encuentre en la
diana.
Cuando ocurra un rebote o una flecha quede colgando:
e Todos los atletas de ese parapeto, dejaran de tirar y permaneceran en la

linea de tiro, llamando al Juez;

Cuando todos los atletas de la linea de tiro en esa tanda hayan terminado

de tirar sus flechas, o el Tiempo Limite haya terminado, cualquiera es

valido, el Director de Tiro interrumpira el tiro. El atleta con el rebote o

flecha colgando ira a la diana acompafnado de un Juez, quien juzgara el

punto del impacto de la flecha rebotada, o determinara el valor de la

flecha colgando, tomara nota del valor, retirara la flecha colgando, y
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marcara el agujero. Posteriormente el Juez tomard parte en el tanteo de
esa tanda. La flecha rebotada o colgando se dejara bajo el parapeto hasta
gue esa tanda haya sido tanteada. Cuando el campo este otra vez libre,
el Director de Tiro dard la sefial para que los atletas del parapeto donde
ocurrio el rebote continten tirando;

e Estos atletas completaran su tanda de tres o seis flechas antes de que
continde el tiro o se vaya a tantear. Ningun otro atleta podra ocupar la
linea de tiro;

14.2.6.2. La diana y pase completamente a través del parapeto, tanteard de acuerdo
con el agujero en la diana, siempre que todos los agujeros de flechas hayan
sido marcados, y que se pueda identificar un agujero sin marcar.
14.2.6.3. Otra flecha en el culatin y permanezca empotrada en ella, tanteard de
acuerdo con el valor de la flecha golpeada.
14.2.6.4. Otra flecha y tras desviarse se clave en la diana, tanteard segun su situacion
en la diana.
14.2.6.5. Otra flecha y rebote, tanteara segun el valor de la flecha golpeada, siempre
que la flecha dafiada pueda identificarse.
14.2.6.6. Una diana que no corresponde al atleta que la ha tirado, se considerara como
parte de esa tanda, y tanteara como cero (M).
14.2.6.7. Fuera de la zona puntuable de la diana, tanteard como cero.
14.2.7. Una flecha que se encuentre en el suelo de una calle de tiro o tras el parapeto, que
haya sido reclamada como un rebote o un pase a través, puede, en la opinién del Juez
o los Jueces, haber impactado primero en la diana. Si se encuentra mas de un agujero
sin marcar en la zona puntuable de la diana después de que ha ocurrido un rebote o
un pase a través, se dard al atleta el valor del agujero sin marcar de mas bajo tanteo, a
menos que haya una evidencia fisica que demuestre un tanteo correcto de la flecha.
14.2.8. En la serie Olimpica, de encuentros de Arco Compuesto y Sala las flechas que reboten,
pasen a través de la diana, o cuelguen de la misma, no pararan la competicion.
14.2.9. Toda flecha fallada serd tanteada con una “M” en la hoja de puntuacién.

14.3. El Director de Tiro se asegurara de que después del tanteo no han quedado flechas olvidadas
en las dianas, antes de que se dé ninguna sefal para continuar el tiro.

14.3.1. Si han quedado accidentalmente flechas olvidadas en los parapetos, no se interrumpird
el tiro. Un atleta puede tirar esa tanda con otras flechas, o recuperar las flechas
perdidas tirandolas después de que la distancia haya sido completada. Un Juez
participara en el tanteo de esa tanda, asegurandose de que las flechas de la anterior
tanda que permanecian en la diana habian sido anotadas en la hoja de puntuaciones
del atleta, antes de retirar ninguna flecha de la diana.

14.3.2. En el caso de que un atleta olvide flechas, puede utilizar otras siempre que informe a
un Juez antes de comenzar a tirar.

14.4. Las hojas de puntuaciones han de ser firmadas por el tanteador y por el atleta, indicando que
el atleta esta conforme con el valor de cada flecha, la suma total, el nUmero de dieces y el
numero de equis (o nueves en Sala). Si el tanteador esta participando en el tiro, su hoja de
puntuaciones sera firmada por otro atleta del mismo parapeto.
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14.4.1. Cada parapeto tendra dos hojas de puntuaciones, una de ellas puede ser electrénica.

Si hay discrepancias entre los valores de flechas de las hojas de puntuaciones
electrdnicas y las de papel, la hoja de papel tendrd precedencia.
Los organizadores no estan obligados a aceptar o registrar hojas de puntuacién que no
hayan sido firmadas y/o no contengan las sumas totales, y/o el nimero de dieces (10)
y/o el nimero de equis” X” (o nueves para Sala), y/o contengan errores matematicos.
Los organizadores u oficiales no estan obligados a comprobar la exactitud de las hojas
de puntuacion: sin embargo, si los organizadores u oficiales detectan un error en el
momento de la presentacidn, pedirdn a los atletas interesados que corrijan dicho error
y esta correccion prevalecera.
Los organizadores pueden, pero no estan obligados a hacerlo, tener un proceso para,
cuando las hojas de puntuaciones son enviadas por los atletas, intentar encontrar un
error o una firma faltante. Sin embargo, los atletas son en Uultima instancia
responsables de su parte de las hojas de puntuacién vy, si una hoja de puntuacién en
papel no se presenta, o se envia sin la firma del atleta y no se corrige en el momento
de la presentacion, el atleta serd descalificado (individual/equipo o equipo mixto
cuando corresponda) por el presidente de la comisidn de jueces del torneo. Dichas
correcciones se produciran antes de la siguiente fase de la competicidn. Si se
encontrase una discrepancia en la suma total cuando:

e Se utilicen dos hojas de puntuacion de papel, la suma total de los tanteos de las
flechas de mas bajo valor serd usada como resultado final; si el tanteo en una hoja
de puntuacidn, (y en el caso de doble tanteo, el tanteo sea el mismo en cada una de
las hojas), es mds bajo que la puntuacion real, serd el mas bajo el que se utilice.

e Se utilice una hoja de puntuacién de papel y otra hoja electrdnica, el total de la hoja
electronica se usara como puntuacion total, dieces (10s) y equis (X’s) en las
siguientes condiciones:

e una puntuacion total se ha anotado en la hoja de puntuacién, por lo tanto,

es posible su verificacion;

e en caso de que no se hayan anotado los dieces (10s) y equis (X’s) (nueves
para sala) en la hoja de puntuacion manual, no se registraran los dieces ni
las equis (nueves para sala);

e en caso de que no se haya anotado la suma total en la hoja de puntuacion
manual cuando se entregue al equipo de control de resultados, el atleta serd
descalificado (se aplicard lo mismo para individuales, equipos y equipos
mixtos).

14.4.2. Anulado

14.5. En el caso de un empate en la puntuacién el ranking de resultados sera determinado en el
siguiente orden:
14.5.1. Excepto para empates que se reflejan en el Articulo 14.5.2, para los tanteos empatados
en todas las series se usara:
e Para Individuales y Equipos:
e Aire Libre:
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= Mayor nimero de 10 (incluidos 10 interiores (X)).
= Mayor nimero de X (dieces interiores).
e Sala:

= Mayor nimero de dieces;

= Mayor nimero de nueves.
Después de esto, los atletas que aun estén empatados seran declarados iguales, pero
para la posicion en el cuadro de encuentros, un sorteo de disco o moneda decidira la
posicion de los declarados iguales.

14.5.2. Para empates relativos a la admision a Series de Eliminacidn, en Encuentros o en los
ocho primeros clasificados (en caso de usar cuadros de enfrentamiento 1A y 1B, o
cuadro 5 de enfrentamientos — Apéndice 3-Cuadro de enfrentamientos, 1. Cuadro de
enfrentamientos 1A (104 atletas, pases directos estdan permitidos) habra encuentros
de muerte subita (“shoot-offs”) para deshacer los empates (el sistema del nimero de
dieces o X (9 en sala), no se utilizara).

08 JUN 010
14.5.2.1. Los empates relativos a la admisidn en las series Eliminatorias o de entrada

entre los ocho primeros, serdn dilucidados en la ultima distancia tirada, tan
pronto como los resultados de la serie de Calificaciéon se hayan hecho
oficiales.
14.5.2.1.1. En aire Libre, el posicionamiento en las dianas para desempates
sera como sigue:
e Para individuales habra un atleta por diana en parapetos
neutrales situados en el centro del campo de tiro; para Arco
Compuesto se utilizara la diana reducida de 80 cm (de seis
anillos de puntuacién), situada en el centro del parapeto.
e Para cada equipo, se utilizara la siguiente configuracion, en
parapetos neutrales situados en el centro del campo:
e Para Recurvo o W1 (para), habréd un parapeto con un sola
diana;
e Para el equipo Compuesto, tres dianas reducidas de 80 cm,
con configuracion triangular;
e Para equipos mixtos Compuestos o Para-Dobles, dos dianas
reducidas de 80 cm con configuracion horizontal;
e Cada uno de los miembros del equipo decidird en qué diana
tirara, cuando se utilicen varias dianas.
14.5.2.1.2. En encuentros de Sala las dianas para desempates seran como
sigue:

e Para individuales, el desempate tendra lugar en el mismo tipo
de diana (triple vertical de 40 cm, triple triangular de 40 cm,
diana de 60 cm) que los atletas hayan utilizado para tirar la serie
de Calificacion.

¢ Para Individuales, habra un atleta por parapeto, en parapetos
neutrales situados en el centro del campo, con la diana en el
centro del parapeto. Si el espacio es limitado, puede haber dos
atletas por parapeto, con una diana para cada atleta, colocadas
a izquierda y a derecha en el parapeto;
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e Para individuales si se usan dianas triples el atleta tirard en la
diana central.

e Para los desempates de equipos, habrd un parapeto por
equipo. Cuando se utilicen dianas triples triangulares, el
equipo tendra una sola diana, con los centros inferiores a 130
cm. del suelo. En caso de dianas triple verticales, se colocara
en horizontal. Cada miembro del equipo decidird el centro de
tiro (una flecha por centro)

14.5.2.2. Individuales:

14.

14.

e Unencuentro de desempate (“shoot off”) de una sola flecha por tanteo, en
Aire Libre y en Sala.

e Si el tanteo es el mismo, la flecha méas cercana al centro de la diana
resolvera el empate y si la distancia es la misma, sucesivos encuentros de
desempate de una flecha (“shoot-off”) hasta que se resuelva el empate.

e Si ambos atletas no aciertan en la zona de puntuacién, tiraran una flecha
adicional.

5.2.3. Equipos:

e Un encuentro de desempate (“shoot-off”) de tres flechas (dos para los
equipos mixtos), una flecha por cada miembro del equipo.

e Sj el tanteo permanece en empate, el equipo con la flecha mas cercana al
centro ganara.

e Si se mantiene el empate, la segunda (o tercera) flecha mds cercana al
centro determinara el ganador.

5.2.4. Hasta que se dé la informacidn oficial sobre desempates, los atletas deberdan
permanecer en el campo de competicién. Un atleta/equipo que no esté
presente cuando los resultados oficiales sean anunciados, serd declarado
perdedor de ese encuentro.

14.6. Los mejores 8 atletas (equipos) seran situados segun el ranking.
14.6.1. Los atletas/equipos eliminados durante los:

1/8 seran clasificados novenos (92),

1/16 seran clasificados diecisieteavos (172)

1/24 seran clasificados treintaitresavos (332)
1/48 seran clasificados cincuentaisieteavos (572)

14.6.2. Los atletas/equipos eliminados en % final seran clasificados como sigue:

En encuentros por sets, por el nimero de puntos de set ganados, y los que
continlen empatados seran clasificados de acuerdo con el total acumulado de
puntos de tanteo conseguidos en el ultimo encuentro.

En los encuentros por tanteo acumulado, de acuerdo con el total acumulado de los

tanteos conseguidos en el ultimo encuentro,

Si contindian empatados serdn clasificados como iguales.

14.7. Al final del Torneo, el Comité de Organizacion publicard una lista completa de resultados.
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Capitulo 15
Consecuencias de infringir las reglas

A continuacion, hay un resumen de las penalizaciones o sanciones aplicadas a los atletas u oficiales
cuando se infringen las reglas.

15.1. Elegibilidad, descalificacion.
15.1.1 Un atleta encontrado culpable de infringir cualquiera de las reglas de elegibilidad puede

15.1.2.

15.1.3.

15.1.4.

15.1.5.

15.1.6.

15.1.7.

15.1.8.

ser descalificado de la competicidon vy, si es asi, perdera cualquier posicion que haya

ganado.

Un atleta no es elegible para competir en Campeonatos del Mundo si su Federacién

Miembro no reune las condiciones indicadas en el Articulo 3.7.2, «libro 2»

Un atleta que se encuentre compitiendo en una clase como se establece en 4.2 Clases

del «Libro 2» y no cumpla con los requerimientos que se alli se indican, sera eliminado

de la competicién y perderd cualquier posiciéon que haya ganado.

A un atleta que haya cometido una infraccién de las Reglas Anti-Dopaje, le serdn

aplicadas las sanciones descritas en «Libro 6» Reglamentos Anti-Doping.

Cualquier atleta que se encuentre utilizando equipo que contravenga los Reglamentos

World Archery, pueden tener sus tanteos parcial o totalmente descalificados (ver

Capitulo 11. Equipo de los Atletas).

Los atletas o equipos encontrados repetidamente tirando mas flechas por tanda que

las permitidas, pueden ser descalificados (ver Articulo 14.2.2).

Un atleta al que se demuestre que ha transgredido a sabiendas las reglas o normativas

puede ser declarado inelegible para participar en el concurso. El atleta sera

descalificado y perdera cualquier posiciéon que haya ganado.

15.1.7.1. Una conducta antideportiva no debe ser tolerada. Tal conducta por un atleta
u otra persona que asista a un atleta puede tener como consecuencia la
descalificacién del atleta o persona en cuestién y ser suspendido para
futuros eventos.

15.1.7.2. Cualquier persona que altere sin autorizacion o falsifique los tanteos, o
conscientemente haya alterado o falsificado los tanteos sera descalificada.

15.1.7.3. Si un atleta retira repetidamente las flechas de la diana antes de que hayan
sido anotadas, puede ser descalificado.

Un atleta que persista en utilizar una técnica peligrosa, en la opinidn de los Jueces, se

le pedird por parte el Presidente de la Comision de Jueces o el Director de Tiro que deje

de tirar inmediatamente y serd descalificado. (Ver Articulo 12.9)

15.2. Pérdida del tanteo de flechas.

15.2.1.

Un atleta que llegue después de que el tiro ha comenzado, perderd el nimero de
flechas ya tiradas, a menos que el Presidente de la Comisién de Jueces del Torneo esté
de acuerdo con que ha sido retrasado por circunstancias fuera de su control (ver
Articulo 13.8).
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15.2.2. Una flecha tirada antes o después del tiempo especificado, o fuera de secuencia en
tiro alternado, sera considerada como parte de esa tanda, y causard al arquero el
perder la flecha de mayor puntuacién de esa tanda, que serd tanteada como un cero
(M).

15.2.3. Una flecha tirada en el campo de competicion después de que el Director de Tiro haya
cerrado oficialmente la sesidn de practicas en el campo de competicidn, (que es
después de haber recogido las flechas de practicas), o durante los descansos entre
distancias o series, causard al atleta perder la flecha de mayor valor de la siguiente
tanda a tantear.

07 DECO1

15.2.4. En la prueba por equipos, si alguno de los atletas de un equipo tira una flecha antes o
después de la seial correspondiente para iniciar o terminar el periodo de tiempo, dicha
flecha contara como parte de esa tanda, y causard al equipo la pérdida de la flecha de
puntuacidon mas alta de esa tanda, que sera tanteada como cero (M).

15.2.5. Si se encuentran en el parapeto o en el suelo cerca de los parapetos o en las calles de
tiro mas de las flechas requeridas, se tantearan solo las tres de mds bajo valor (o seis,
segln proceda) (Ver Articulo 14.2.2).

15.2.6. Si un miembro de un equipo tira menos de sus dos flechas, en una tanda, el nimero
de flechas no tiradas formaran también parte de esa tanda. Una flecha no tirada sera
tanteada como un cero (M). Si el numero total de flechas, incluidas las no tiradas, en
cualquier tanda excede de seis (o cuatro en equipos mixtos) se aplicara el Articulo
15.2.5.

15.2.7. Si en tiro alterno, un miembro de un equipo tira mas flechas de las requeridas antes
de volver detras de la linea de 1 metro, el equipo perdera la flecha de mas alto valor
de esa tanda.

15 MAR 01

15.2.8. Una flecha que impacte fuera de una zona tanteable, o en una diana que no
corresponde al atleta que la ha tirado, se considerard como parte de esa tanda, y
tanteara un cero (M) (Articulo 14.2.6.6, Articulo 14.2.6.7).

15.2.9. Cuando se utilicen dianas triples, si se tira mas de una flecha en la misma cara de diana,
ambas (o todas las) flechas contardn como parte de esa tanda y solo se tanteard la
flecha de mas bajo valor.

15.2.10. En encuentros de la serie de equipos de arco Compuesto, si mas de tres flechas (dos
por equipo mixto) se tiran a la misma cara de diana, sélo las tres (o dos para equipos
mixtos) flechas de menor valor puntuardn. La otra flecha, o flechas, en la misma cara
de diana serdn tanteadas como cero o ceros.

15.3. Penalizaciones de la prueba de Equipos.

15.3.1. Si un miembro de un equipo cruza la linea de 1 metro demasiado pronto, el Juez
levantara una tarjeta amarilla, Esta tarjeta indica que el atleta debe retornar tras la
linea de 1 metro para volver a empezar o ser reemplazado por otro atleta a quien le
gueden flechas por tirar, que debe empezar desde detras de la linea de 1metro.

15.3.2. Si el equipo no obedece a la tarjeta amarilla y el atleta tira su flecha, el equipo perdera

la flecha de mayor tanteo de esa tanda. [20 JUL 02
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15.3.3. El mismo procedimiento se aplica si el miembro del equipo saca la flecha del carcaj
antes de estar sobre la linea de tiro, o si en un encuentro de equipos de Compuesto,
engancha su ayuda de disparo en la cuerda antes de estar en la linea de tiro.

15.4. Avisos.

15.5.

Los atletas que hayan sido avisados mas de una vez y que continten infringiendo las siguientes
reglas o aquellos que no sigan las decisiones y directivas (que pueden ser apeladas) de los
Jueces asignados, seran tratados de acuerdo con el Articulo 15.1.7.:

15.4.1. Ningun atleta puede tocar el equipo de otro, sin su consentimiento (Ver Articulo 12.7.).

15.4.2. Ningun atleta puede tensar su arco, con o sin flecha, excepto cuando esté en la linea
de tiro (Ver Articulo 12.10.).

15.4.3. Mientras el tiro se estd desarrollando, solo los atletas que tienen el turno de tiro
pueden estar en la linea de tiro excepto para atletas con discapacidad clasificada.

18 JAN 01

15.4.4. Un atleta no puede levantar el brazo del arco hasta que la sefial de comienzo sea dada
(Ver Articulo 12.3.).

15.4.5. No se pueden tocar ni las flechas ni la diana ni el parapeto hasta que el valor de todas
las flechas de la diana haya sido anotado. (Ver Articulo 14.2.1.)

15.4.6. Cuando tense la cuerda de su arco, un atleta no puede utilizar una técnica que, en
opinién de los Jueces, pueda permitir a la flecha, si se suelta accidentalmente, volar
mas alld de una zona de seguridad o de los dispositivos de seguridad (zona mas alla de
los parapetos, red, valla, etc.)

Consecuencias de un positivo en la prueba de alcoholemia.

15.5.1. Si una prueba de alcoholemia realizada a una persona segun el libro 1, art. 2.3.4.
Prueba de alcoholemia, da un resultado positivo antes del final de una prueba, tal
persona sera retirada de la prueba, y el caso sera remitido al Comité de justicia y
Etica para posteriores sanciones.

15.5.2 Las consecuencias son:

Descalificacion del evento;

1 afo de inelegibilidad por la primera infraccion;
4 afos de inelegibilidad por la segunda;
Suspension de por vida por la tercera infraccién.
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Capitulo 16
Practicas

16.1. En Campeonatos las practicas pueden tener lugar en el campo del torneo.

16.1.1.

16.1.2.

16.1.3.

En Campeonatos del Mundo las practicas duraran un minimo de 20 y un maximo de 45
minutos, todos los dias de la serie de Calificacion. Las practicas terminan en el
momento en que se recogen las flechas de practicas. Las dianas de practicas se
colocaran a la primera distancia que se vayan a tirar en cada clase. Cuando se tiren las
series Eliminatorias y Finales, los Organizadores pueden decidir sobre la amplitud del
periodo de practicas, teniendo en cuenta el programa de cada dia.
16.1.1.1. Como minimo cinco dias antes del inicio de la competicién, debe haber
disponibles para los atletas otras posibilidades para las practicas.
En otras pruebas de W.A., las practicas durardn como maximo 45 minutos, pero puede
ser menos y la competicion comenzara tan pronto como sea posible.
Para la serie Olimpica, los Encuentros de arco Compuesto y los Encuentros de Sala, se
dispondrd de un campo de practicas a lo largo de un costado del Campo de
Competicidn, (con las dianas en la misma direccion que las del campo de competicién)
donde los atletas, aun en competicion, puedan practicar durante las series
Eliminatorias y Finales. No se requiere al Comité de Organizacion que facilite
elementos de practicas a los arqueros que han sido eliminados.

16.2. Para todos los Campeonatos del Mundo:

16.2.1.

16.2.2.

16.2.3.

16.3. Todas |

Si el campo de practicas resulta insuficiente para el nimero de atletas, los
Organizadores pueden disponer dos o tres sesiones de practicas, al dia, al menos de
cuatro horas cada una. La asistencia a estas sesiones podra ser reservada hasta con 24
horas de antelacidn. Las reservas por mas de una sesidn al dia para el mismo atleta,
seran solamente aceptadas si esto no dificulta que cualquier otro atleta, reserve su
primer periodo de practicas en la sesién de su eleccién.

En todo momento habra un Director de Tiro a cargo del campo oficial de practicas. El
dara las sefiales acusticas apropiadas para iniciar y parar el tiro y permitir a los atletas
ir a recoger sus flechas. Ningun atleta puede tirar después de que la sefial de stop se
haya dado. Los atletas que contravengan esta regla, podran ser expulsados de esa
sesion de practicas.

Cualquier cambio en las distancias de estas dianas, debera ser hecha con permiso del
Director de Tiro, quien podra pedir a los atletas que le ayuden en el cambio vy
recolocado de las dianas, si es necesario.

as flechas de priacticas seran tiradas bajo el control del Director de Tiro.
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Capitulo 17
Preguntas y conflictos

17.1. Cualquier atleta en una diana puede plantear una reclamacién acerca del valor de una flecha
en dicha diana a un Juez, antes de que ninguna flecha haya sido retirada.

17.1.1. Un error en la hoja de puntuaciones podra ser corregido antes de retirar las flechas de
la diana, siempre y cuando todos los atletas de esa diana estén de acuerdo con la
correccion. La correccidn ha de ser testificada y visada por todos los atletas de la diana.
Cualquier otro desacuerdo concerniente a las anotaciones en las hojas de puntuacion
serd consultado a un Juez.

17.1.2. Si el equipo del campo es defectuoso, o una diana queda excesivamente desgastada o
desfigurada, un atleta o Capitan de Equipo pueden pedir a los Jueces que el elemento
defectuoso sea reparado o reemplazado.

17.2. Las reclamaciones concernientes al desarrollo del tiro o a la conducta de un atleta serdn
sometidas a los Jueces antes del comienzo de la siguiente fase de la competicién.
17.2.1. Las reclamaciones relacionadas con los resultados publicados se presentaran ante los
jueces sin ningun tipo de dilacién indebida, y en todo caso se presentaran a tiempo
para que las correcciones se realicen antes de la entrega de premios.
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Capitulo 18
Oficiales de equipo

18.1. En Campeonatos del mundo cada equipo participante serd representado por un Capitan de
Equipo, que puede o no participar en el evento.
18.1.1. El Capitan de Equipo:

18.1.2. El

Contactara con los Organizadores tan pronto como sea posible a su llegada al
Campeonato.
Asistira a las reuniones de Capitanes de Equipo convocadas por los Organizadores,
los Jueces, o el Jurado de Apelacion.
Acompanard al equipo en la Revisién de Material.

Cuando sea necesario, se pondrd en contacto con Organizadores, Jueces o Jurado
de Apelacién en nombre de sus atletas o equipo.

Normalmente representa a su equipo en todos los temas concernientes al
Campeonato.

Capitdan de Equipo puede ser auxiliado por otros oficiales de equipo (como

entrenadores, fisioterapeutas, psicélogos, etc.). En cada momento no debe haber mas

de

un oficial de equipo en el campo de tiro por cada atleta compitiendo. Sin embargo,

el nimero maximo de oficiales en el campo de tiro al mismo tiempo es cuatro. Esto se
puede incrementar en un oficial mas por categoria si la Asociacion Miembro tiene
compitiendo atletas en mas de dos categorias al mismo tiempo.

18.1.3. Los Oficiales de Equipo, excepto si estdn compitiendo, solo pueden estar en las areas
asignadas en el campo de tiro de Finales como sigue:

Si hay un drea asignada para oficiales en el campo de tiro, solamente un oficial por
atleta/equipo podra estar en el campo mientras dure el tiro y deberd estar
solamente en el area asignada a tal efecto.

En todos los otros casos, los oficiales de equipo solo pueden situarse detras de la
linea de espera, excepto si representan al atleta en la diana, o estén ayudando a un
atleta de arco Paralimpico con un fallo de equipo, o una razén médica, en la linea
de tiro.
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Capitulo 19
Apelaciones

19.1. En el caso de que un atleta no esté satisfecho con una decisién dada por los Jueces podr3,
excepto lo que se indica en el Articulo 17.1., antes expuesto, apelar al Jurado de Apelacién, de
acuerdo con el Articulo 3.13. Jurado de Apelacién en el «Libro 2». Los trofeos o premios que
puedan ser afectados por un conflicto no seran entregados hasta que el Jurado haya dado su
veredicto.

19.2. La decision de un Juez sobre el valor de una flecha, antes de ser retirada de la diana es final.

19.3. La decisién tomada por un Juez, en un evento por equipos, concerniente al uso de la tarjeta
amarilla para senalar las infracciones descritas en el Articulo 15.3, es definitiva.

19.4. La decision del Jurado de Apelacién es definitiva, no puede ser apelada.

Edicion 18/01/24 34



v

world archery QS0 Libro 3 — Tiro sobre Diana — Aire Libre y Sala

Reglamento - World Archery

Capitulo 20
Normas de vestuario

20.1. Los Campeonatos del Mundo son ocasiones solemnes, honradas con la asistencia de muchas
personalidades. Todos los Atletas, Capitanes de Equipo y Oficiales, participantes en las
ceremonias de Apertura y Clausura, estardn vestidos con el uniforme de sus respectivas
Asociaciones Miembro.

20.1.1. Durante los Juegos Olimpicos, Campeonatos del Mundo y pruebas de la Copa del
Mundo, los atletas y oficiales de equipo deberan llevar ropa deportiva en el campo de
tiro.

Todos los miembros de un equipo por categoria estardn vestidos con el mismo
uniforme de equipo. Los equipos de un pais pueden llevar diferente disefio y color
del uniforme. Los oficiales de equipo pueden llevar un estilo diferente, pero con los
mismos colores y deben ser facilmente identificable como oficiales de su equipo;

Los atletas usaran pantalones, pantalones cortos, vestidos, faldas o faldas divididas
a su eleccion; sin embargo, la ropa de piernas no puede ser mas corta que la altura
de la punta de los dedos del atleta, estando los brazos y las manos extendidos a lo
largo del cuerpo del atleta. Deben usar camisas, blusas o camisetas de manga larga
o corta, que cubriran la parte delantera y trasera del cuerpo y se fijaran sobre cada
hombro, al tiempo que deberdn cubrir el abdomen cuando el atleta se encuentre
en apertura total de tiro.

No pueden ser usadas ropas de tela de algoddn tipo vaquero ni ropa de estilo
vaquero independientemente del color, ni ropa o equipo de camuflaje, ni
pantalones largos o cortos de tipo “baggy” (de tiro bajo) o sobremedida.

16 FEB03| |16JANO1 [15MAR02 R23JuLO1
Durante las competiciones por Equipos o Equipos Mixtos, se deberan llevar el

mismo color y estilo de blusas, camisetas, “tops” y el mismo color de pantalones
largos o cortos, faldas, etc.

Si las condiciones atmosféricas son adversas, se permite el uso ropa de proteccién,
tal como jerséis, trajes de agua, chandales, etc. siempre que estén aprobados por
el Delegado Técnico de la competicidn, o en su ausencia por el Presidente de la
Comisién de Jueces del Torneo;

Las prendas de cabeza son opcionales.

Durante las finales con cobertura de televisién, se pueden utilizar camisetas
interiores, camisetas de compresion o manguitos a condicién de que coincidan con
el color predominante de la camiseta del equipo, o sean de color blanco (pueden
incluir disefios, nombres o marcas, pero el color predominante debe ser el blanco).
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20.1.2. Se debera llevar calzado deportivo por parte de los atletas y oficiales, excepto para
atletas discapacitados cuando se incluya en sus fichas de clasificacion. El calzado
deportivo puede ser de diferente estilo, pero debe cubrir enteramente el pie.

10 MAR 01

20.1.3. El niumero de atleta (dorsal), serd llevado de forma destacada en el carcaj o del muslo
y deberd ser visible en todo momento desde detras de la linea de tiro, mientras se esté
desarrollando este.

20.1.4. En Juegos Olimpicos, Campeonatos del Mundo y eventos de la Copa del Mundo, todos
los atletas, deberan llevar su nombre en la parte alta de la espalda en combinacién con
el nombre del pais (o las tres letras del cddigo del pais). El nombre indicado en el dorso
del uniforme debera coincidir total o parcialmente con el nombre indicado en la tarjeta
de acreditacién del atleta. Los Oficiales de equipo llevaran el nombre del pais en la
espalda de su camisa. Su nombre y funcién son opcionales.

20.1.5. Los atletas y oficiales llevaran la ropa conforme a las normas de vestuario durante las
Practicas Oficiales.

20.2. Enlas prendas que lleven los atletas y oficiales, no puede aparecer publicidad de ninguna clase,
en ningln momento del torneo, excepto lo que se especifica en las reglas de elegibilidad.
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Capitulo 21
Tiro con arco Paralimpico

21.1. Introduccion:

21.1.1.

21.1.2.

21.1.3

Esta seccidon se compone solamente de los estatutos. Explica las reglas adicionales que
se aplican a los atletas con discapacidad clasificada en todas las pruebas World
Archery.

La Clasificacion de los Atletas es fundamental para el Tiro con Arco Paralimpico, y se
basa en la definicién de clasificacién establecida por el Comité Paralimpico
Internacional (IPC). Los Para-atletas potenciales son evaluados por los clasificadores
internacionales que colocan a los atletas en la clase deportiva apropiada, reconocida
por WA y que es determinada por el grado que la discapacidad del atleta detrae de la
habilidad de tirar una flecha con un arco.

En las pruebas de Clasificacién Mundial, Campeonatos del Mundo y Campeonatos
Continentales, cada atleta debe competir en la categoria determinada por la
clasificacién, para series individuales, dobles y equipos mixtos, excepto los atletas VI
en las condiciones previstas en el Articulo 21.12.1. .

21.2. Clasificadores

21.2.1.

21.2.2.

Los atletas con una discapacidad fisica son evaluados por una comisién de dos
clasificadores internacionales. Estos clasificadores asignaran una clase para cada atleta
y emitirdn una tarjeta de clasificacién que muestra la clase y el equipo de ayuda que
se permite usar al atleta.

El manual de clasificadores, reeditado periédicamente, sera aprobado por la Junta
Directiva y tiene la condicidn de una “bylaw” (de obligado cumplimiento).

21.3. Clasificacidn con discapacidad visual

21.3.1.

21.4. Clases

Los atletas con discapacidad visual se clasifican de acuerdo con el procedimiento
establecido en el manual del clasificador.

Se reconocen las siguientes clases de atletas con discapacidad en la division de arco:

21.4.1.

Recurvo:

Individual:

e Mujeres Open

e Hombres Open

e Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
Dobles:

e Mujeres Open

e Hombres Open

e Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
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Equipo mixto:

e Recurvo Open

e Recurvo U21 Open

Las normas de equipamiento son las mismas que las de Tiro sobre Diana WA.

21.4.2. Compuesto:
Individual:
e Mujeres Open
e Hombres Open
e Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
Dobles:
e Mujeres Open
e Hombres Open
e Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
Equipos mixtos:
e Compuesto Open
e Compuesto U21 Open
Las normas de equipamiento son las mismas que las de tiro sobre Diana WA.
21.4.3 W1 Open:
Individual:
e Mujeres W1 Open
e Hombres W1 Open
e Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
Dobles:
e Mujeres W1 Open
Hombres W1 Open
Mujeres U21 Open
e Hombres U21 Open
Equipos mixtos:
e W1 Open
e W1 U21 Open
Para la clase W1 se puede usar arco Recurvo o Compuesto. Las reglas de equipamiento
son las mismas que las de tiro sobre Diana WA, con las excepciones que siguen:
e La potencia maxima del arco es de 45 libras;
e No estan permitidos las mirillas de cuerda (“peps”) ni visores de lentes o prismas
(“scopes”);
e Solo se permite una referencia para la nariz o los labios.
e No estdn permitidos dispositivos de nivel.
e Se pueden utilizar ayudas para soltar la cuerda (disparador)
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Para la serie W1 de 50 m, las series W1 de encuentros de 50 m, y las series W1 de
dobles y equipos mixtos, se usard la diana completa de 80 cm, con las 10 zonas de
tanteo.

Para los Dobles, se aplica la misma norma de tiempo que para los equipos Mixtos.
13APRO1] [15JUNO3 |16 APRO2

21.4.4 Discapacidad visual (VI):

o VI1
e VI2-3
e VI1U21
e VI2-3U21
No habra distinciéon entre hombres, mujeres, compuesto o recurvo, dentro de esta
Clase. Para las reglas de equipamiento de esta Clase, ver el art. 21.12, Atletas con
Discapacidad Visual.

21.4.5 Un para-arquero puede participar en torneos de la Clase U21, cuando la competicidn
tenga lugar hasta y en el afio del 20 cumpleafios del atleta.

21.5. Tarjetas de Clasificacion

21.5.1.

21.5.2.

21.5.3.

Todos los atletas estdn obligados a tener una tarjeta vigente de clasificacién
internacional, la cual se mostrard a los Jueces en la revisién de material. Esto permite
a los Jueces comprobar el equipo de ayuda, al mismo tiempo que se revisa el resto del
equipo del atleta. A los atletas sin una clasificacidn por no cumplir con los criterios
especificados, no se les permitird competir en una categoria para atletas con
discapacidad.

Esta tarjeta de clasificacion internacional sera de plastico o provisional de papel hasta
gue se emita la definitiva.

A los atletas que aun no dispongan de una tarjeta de clasificacidn internacional de
cualquier tipo, se les permitira competir, pero los resultados no podran contar para el
Ranking Mundial, Récords del Mundo o la obtencidn de ningun titulo.

18 JAN 01

21.6. Equipo de ayuda

21.6.1.

21.6.2.

El equipo de ayuda sdlo estard permitido si ha sido aprobado por un Clasificador
internacional y estd incluido en la tarjeta de clasificacion del atleta. El equipo de ayuda
esta descrito en el Apéndice 2 del Libro 3.

Un atleta que no cumpla con los criterios para ser clasificado como un Para-atleta,
puede requerir sin embargo un equipo de ayuda que le permita disparar el arco y la
flecha en la competicién general, pero no para proporcionarle una ayuda extra para
mejorar el tiro. Tan pronto como sea posible, los atletas que no cumplan con los
criterios minimos para ser clasificados como Para-atletas, o que tienen condiciones no
elegibles para ser clasificados, pueden solicitar a un comité WA el uso de un equipo de
ayuda. Las normas especificando los detalles de este sistema serdn aprobadas por la
Junta Directiva y distribuidas a su debido tiempo.
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21.7. Series
21.7.1. Las series serdn tiradas de la misma manera que el resto de atletas, con la excepcién
de la divisidn VI, que tiene sus propias Series.
21.7.2. Disposiciones especiales para todas las pruebas de equipos:
21.7.2.1. Los atletas pueden permanecer en la linea de tiro.
21.7.2.2. Cuando un atleta ha terminado de tirar, debera levantar un brazo para
sefialarlo. El siguiente atleta no debera poner una flecha en el arco hasta
después de que esta senal haya sido dada.
21.7.2.3. En caso de que un atleta no sea capaz de levantar el brazo debido a su
discapacidad, acordard una sefial adecuada con el Juez de linea. Esta sefal
acordada puede ser fisica u oral y también se aplicard si hay un Para-atleta
compitiendo en un equipo sin discapacidades.

21.7.3. Series.
Prueba Recurvo | Compuesto W1 D.iscapacit.
Open Open Visuales
Individual Mujeres Sl Sl S NO
Individual Hombres Sl Sl S NO
Individual (juntos Hombres y Mujeres) NO NO NO Sl
Doble Mujeres S S S NO
Doble Hombres S S S NO
Equipos mixtos SI SI Sl NO

“Dobles”: Equipos de dos atletas del mismo sexo, tirando en la misma clase.
“Equipos mixtos”: Un hombre y una mujer, tirando en la misma clase.

21.8. Competiciones
21.8.1 @ Juegos Paralimpicos;
e Campeonatos del Mundo de Arco Paralimpico;
e Eventos para el Ranking Mundial;
e Campeonatos Continentales;
Para las competiciones mencionadas, un atleta puede competir en una sola clase.
Esto se aplica a todas las clases para las que el atleta es elegible.
21.8.2 Puede haber pruebas de Tiro Paralimpico a 18 metros.
La competicion se puede tirar en Sala o en Aire Libre.
Los atletas compiten en su categoria de edad segun se define en el art 21.4.
La distancia de tiro sera de 18 metros y las dianas seran:
e Para las clases Recurvo Open, lo mismo que para las clases Recurvo (art. 7.2.
Equipamiento del campo de tiro y zonas de puntuacién, en el Libro 2)
e Para las clases Open U21 de Recurvo, dianas de 40 cm de 10 zonas, para las series
clasificatorias y series de encuentros.
e Para las clases Compuesto Open, lo mismo que para las clases Compuesto (art. 7.2.
Equipamiento del campo de tiro y zonas de puntuacién, en el Libro 2)
e Para las clases Open U21 Compuesto, diana triple de 40 cm para las series clasificatorias
y para las series de encuentros
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e Para las Clases W1: dianas de 40 cm de 10 zonas, para series clasificatorias y series de
encuentros.

e para las clases W1 U21 Open, dianas de 60 cm de 10 zonas para series clasificatorias y
series de encuentros.

21.9. Reconocimiento de los Records Mundiales

21.9.1.

21.9.2.

21.9.3.

Los Récords se pueden establecer para todas las clases, para las mismas Series que son
tiradas por el resto de Atletas no Paralimpicos y con la adiciédn de Récords para las
Series VI y series W1. Cuando un atleta VI 2/3 esté tirando en VI 1 en las condiciones
previstas en el Articulo 21.12.1. , el registro de récord solo se considerara en la
categoria VI 2/3.

Los Récords conseguidos en Campeonatos del Mundo de Arco Paralimpico y en los
Juegos Paralimpicos serd automdticamente reconocidos tan pronto como las
puntuaciones sean oficiales.

Los Récords conseguidos en otros torneos reconocidos deberan ser enviados a la
Oficina de World Archery no mas tarde de 10 dias después del torneo en cuestion por
la Oficina de la Asociacion Miembro al que el atleta pertenece, junto con la lista de los
resultados del torneo y una declaracion cubriendo los requerimientos para Récords del
Mundo como se definen en 5.5. Confirmacién de Récords del Mundo en «libro 2» y los
detalles de la clasificacion.

21.10. Listado del Ranking Mundial
21.10.1. Se mantendra un ranking mundial de atletas de Arco Paralimpico

21.11. Campo de la Competicion
21.11.1. El campo de la competicidn y el de practicas tendran todo el equipo necesario y las

condiciones adecuadas de acceso para sillas de ruedas segun lo definido por las normas
del IPC (estas normas seran revisadas por el Comité de tiro con Arco Paralimpico).

21.11.2. El acceso desde la entrada del recinto a las lineas de espera y de tiro seran accesibles

para sillas de ruedas sin ayuda.

21.11.3 Dos o tres atletas seran asignados a cada parapeto en Eventos de arco Paralimpico.

Los atletas en silla de ruedas u otros atletas sentados pueden permanecer en la linea
de tiro en todo momento.

18 JAN 01
21.11.4. Para todos los eventos de arco Paralimpico, el suelo serd marcado como se establece

en las Reglas de World Archery, excepto:

e A cada atleta se le asignara como minimo 1.25 m;

e Las calles para pruebas individuales tendran un minimo de 2.50m;

e Las calles para pruebas de equipos dobles o mixtos, tendrdn un minimo de 2,50m.

21.12. Atletas con discapacidad visual
21.12.1. Habrad dos divisiones para atletas con deficiencias visuales, VI1, y VI2/ VI3

combinados. Los atletas VI2/VI3 seran aquellos que tienen la clasificacion IBSA de tiro
con arco de B2 o B3, que se determina por el grado de agudeza visual.
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Los atletas de la division VI1 deberan taparse los ojos. Los atletas de la division
VI2/VI3 no tendran que taparse los ojos. Los atletas en ambas divisiones deberan
utilizar un visor tactil y no se permitira ningin otro tipo de visor.

Si no hay inscripciones suficientes en una o ambas divisiones, se celebrara una sola
competicién combinando a todos los atletas VI, utilizando todos los tapados de ojos
independientemente de su clasificacidén respectiva. Si se define sélo una divisidn
Unica para los atletas VI, las Asociaciones Miembro pueden inscribir un maximo de 6
atletas VI independientemente de sus respectivas clasificaciones.

21.12.2. El tapado de los ojos puede ser por medio de una mascara de suefio o gafas opacas,
se comprobard por los jueces en la revision de material y puede ser vuelto a
comprobar en cualquier momento durante la competicién.

21.12.3. Durante la competicidn, se debe usar el tapado de los ojos en todo momento que se
permanezca en el campo de tiro, incluso durante la revision de material, las practicas
y hasta el final de la competicién de ese dia.

21.12.4. El dispositivo de referencia para apuntar o su soporte no supondrd un obstaculo para
los otros atletas.

La anchura total de los localizadores para los pies no debera ser mayor de 80cm (31.5
pulgadas).

La altura maxima de la parte funcional de los localizadores del pie en contacto con el
atleta no deberd ser mds de 6 cm (2,5 pulgadas).

Habrd un espacio de no menos de 90 cm (35,5 pulgadas) entre cada soporte tactil
(medido desde el punto mas cercano de cada soporte). El tamafio del visor tactil no
podrd exceder de 2 cm en cualquier direccién y sélo podra estar en contacto con la
parte posterior de la mano, entre la muiieca y la base de los dedos. Puede estar en
los nudillos, pero no entre los dedos.

21.12.5. Una vez ajustado el visor tactil, se puede dejar en el campo hasta el final de la
competicién del arquero para ese dia y luego se retira.

21.12.6. En la serie Olimpica para VI, la asignaciéon de dianas se dispondra de manera que los
atletas no tengas que moverse de parapeto, incluso si esto significa que su oponente
no es el de la diana de al lado.

21.12.7. Los atletas pueden tirar con arco Recurvo o Compuesto dentro de la misma clase. El
arco compuesto se puede usar bien con los dedos o con una ayuda para la suelta. Los
arcos compuestos estan restringidos a una potencia maxima de 45 libras para ambos,
hombres y mujeres.

21.12.8. Tipos de Series
21.12.8.1. La serie para VI de aire libre consiste en tirar cuatro veces 36 flechas a 30

metros con las dianas en el siguiente orden:
e Las primeras 36 flechasen una diana de 60cm;
e Las siguientes 36 flechas en una diana de 80cm;
e Las siguientes 36 flechas en una diana de 80cm;
e Las siguientes 36 flechas en una diana de 122cm.
21.12.8.2. La serie VI a 30 m consiste en tirar 72 flechas a 30 m en una diana de 80
cm.
21.12.8.3. La serie Olimpica para VI se tira a 30m en la diana de 80 cm.
Las Series de Eliminacién y Finales consisten en:
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e la Serie de Eliminacién, en la que los 104 mejor clasificados atletas
(obligatorio para el Campeonato del Mundo de Tiro con Arco Paralimpico)
son clasificados de acuerdo con sus posiciones en la Ronda de Clasificacion
(ver Apéndice 3, Libro 2 - Tablas de encuentros). Tiran una serie de
encuentros en grupos, cada encuentro consiste en el mejor de cinco sets de
tres flechas.

e la Serie de Finales, en la que los ocho atletas ganadores en la Serie de
Eliminacién tiran encuentros individuales, cada uno que consiste en el mejor
de cinco sets de tres flechas, que culmina en el encuentro por la medalla de
oro. En Campeonatos WA, los encuentros se tiraran uno tras otro. Los atletas
dispararan alternativamente una flecha al tiempo.

El formato puede modificarse para adaptarse a estadios y lugares especiales

gue sean muy atractivos para el tiro con arco. Es necesario notificarlo a las

Asociaciones Miembro con al menos un afo de antelacion a la prueba;

21.12.8.4. La serie de Sala para VI consiste en tirar 60 flechas a 18m en una diana de

60 cm. Toda la zona del 10 de “recurvo” tanteara como tal, incluso si se

utiliza un arco compuesto.

21.12.8.5. La serie de Encuentros de Sala para VI se tira en dianas de 60cm siguiendo

la misma normativa que para los Encuentros de Sala. Toda la zona del 10

“de recurvo” tanteara como tal, incluso si se utiliza un arco compuesto.

21.12.8.6. Todas las demas reglas de WA son aplicables.

21.12.9 Asistentes.

21.12.9.1 A un atleta VI se le permite tener una persona que actlie como su asistente,
qguien debe estar sentado detrds del atleta, a un metro tras la linea de tiro.

21.12.9.2 El papel del asistente es decirle al atleta la posicion de las flechas en la diana
y también para informarle acerca de cualquier problema de seguridad.

21.12.9.3 El asistente no molestara a los otros atletas, durante su asistencia técnica.

21.12.9.4 Cuando el atleta haya terminado de tirar sus flechas tanteables, el asistente
deberd retirarse detras de la linea de espera. El atleta puede permanecer
en la linea de tiro durante toda la competicidn o regresar detrds de la linea
de espera, a su eleccién.

21.12.9.5 El asistente sélo puede ajustar el visor y / o ajustar el equipo entre la
practicay / o las tandas de puntuacidn. El asistente puede guiar al atleta a
la diana y de nuevo a la linea de tiro. El atleta puede ajustar su visor tactil
en cualquier momento durante el tiro.

21.12.9.6 El asistente tanteara por el atleta, cada atleta firmara su propia hoja de
puntuacion.

21.12.9.7 El atleta y su asistente deberan poder identificarse como compafieros
llevando el mismo uniforme.

21.12.9.8 Durante los encuentros individuales, un atleta VI puede tener un asistente
o un entrenador, pero no ambos.

21.12.10 Para todos los torneos internacionales y/o los torneos regidos por W.A., no se
permiten perros asistentes o guias en el campo de tiro.
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Apéndice 1
Dianas y Equipamiento
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122 cm 12,2 cm 6,1 cm 6,1 cm
80 cm 8 cm 4 cm 4 cm
60 cm 6 cm 3 cm 3 cm
40 cm 4 cm 2.cm 2 cm

Imagen 3: Diana con zonas de puntuacion del 1-10)
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Imagen 4: Disposicion de los parapetos en aire libre.
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Imagen 5: Cuatro dianas con zonas de puntuacion del 5-10

Imagen 6 — Anulada, se refiere a dianas de cinco zonas de puntuacidn (6 al 10), que no se utilizan.

Imagen 7 — Anulada, se refiere a dianas de cinco zonas de puntuacidn (6 al 10), que no se utilizan.
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Imagen 8: Tres dianas con zonas de puntuacion del 5-10
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Imagen 9: Dos dianas con zonas de puntuacion del 5-10 y marcador para tanteo
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Imagen 10: Una diana con zonas de puntuacién del 5-10
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Imagen 11: Disposicion del parapeto para Sala
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Imagen 12: Cuatro dianas de 40cm para sala
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Imagen 13: Cuatro dianas triples triangulares “Las Vegas” para sala
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Imagen 14: Cuatro dianas triples verticales para sala
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Imagen 15: Dos dianas triples verticales para sala
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Imagen 16: Una diana triple horizontal para sala
Para desempates en equipos
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Imagen 17: Descripcion del arco recurvo

POLEA EXCENTRICA

PALA SUPERI®R

REVERSO

CUERPO CENTRAL
VISR @

PLATAFORMA

© p

ESTABILIZAD®R CENTRAL

LEVAS___

A/CUERDA

[ ———ANVERSO

| CABLE

——— GUARDA DE CABLE
D
P REPGSAFLECHAS

PUNTO DE ENFLECHE
%> Y ENTORGHAD®

— PUNT® DE PIVOTE

— EMPUNADURA

| PALA INFERIOR

Edicion 18/01/24

57



woldarchery (99 Libro 3 — Tiro sobre Diana — Aire Libre y Sala
Reglamento - World Archery

Imagen 18: Descripcion del arco compuesto
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Imagen 19: Descripcion de la flecha

APENDICE 2
Equipo de ayuda

Para acompanar las reglas de equipo de ayuda, se ha desarrollado una Guia de Recursos del Equipo
de Ayuda. Proporciona informacién sobre como y para quién se debe autorizar el equipo de ayuda,
y cdmo se mide el equipo durante la inspeccion del equipo.

1.- Sillas de ruedas:

1.1.- Se puede utilizar una silla de ruedas de cualquier tipo, siempre que se ajuste al principio
aceptado del significado de la palabra "silla de ruedas", y que no tenga mas de cuatro ruedas
tocando el suelo.

1.1.1.- Ninguna parte de la silla de ruedas puede servir de apoyo al brazo del arco durante el
tiro;

1.1.2.- Para todos los atletas en silla de ruedas, se permite cualquier soporte lateral, definido
como cualquier cosa en la silla, que evite que el atleta se caiga de lado,
proporcionando un soporte lateral al tronco del atleta por encima de la pelvis.
1.1.2.1 Un soporte lateral no puede sobresalir mas adelante que la mitad del ancho

de la caja toracica del atleta, medido como el medio punto entre la base del
esternéon y la columna vertebral en T7 (espalda media). (ver imagen 19:
Medicién del soporte lateral de la silla de ruedas)

Base del
esternon

Espalda
media

Imagen 19: Medicidén del soporte lateral de la silla de ruedas
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1.1.3.- Todas las partes del respaldo de la silla y el soporte lateral deben estar al menos 110
mm por debajo de la axila del atleta durante el tiro a cualquier distancia. En el caso
de altura desigual/rotada del hombro (por ejemplo, escoliosis), la distancia se mide
desde la parte inferior del hombro. (ver imagen 20: Distancia minima de la axila 110

mm) 23 DEC 05|

E ,
’ \ {
o

Imagen 20: Distancié minima de la axila 110 mm)

1.1.3.1.- Para los atletas de clase W1, si hay una razédn médica para que la altura del
respaldo de la silla dé un valor menor de 110 mm hasta la axila, esta nueva
altura debe ser aprobada por los clasificadores, e incluida en la tarjeta de
clasificacién del atleta.

1.1.3.2 Los asideros de empuje unidos directamente al respaldo de la silla de ruedas
se consideran parte de la silla y deben ajustarse a esta regla, o ser retirados.

1.1.3.3 Los asideros de empuje que no estdn directamente unidos al respaldo de la
silla de ruedas no se consideran parte del respaldo de la silla a los efectos de
esta regla. (ver imagen 21: Asideros de empuje no unidos al respaldo de la
silla de ruedas)
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Imagen 21: Asideros de empuje>n6 unidos al respaldo de la silla de ruedas)

1.1.4.- La silla de ruedas, incluido todo el equipo y el atleta, no excederd de 1,25 m de
longitud.

1.1.5.- Si el suelo es irregular, se permite un bloque para nivelar la silla.

1.1.6 Sélo podra utilizarse un maximo de dos dispositivos anti-rodadura (cufias), detrds o
delante de la rueda trasera, si hay una pendiente significativa en la superficie del
puesto de tiro, en la linea de tiro. En puestos de tiro planos (artificiales o naturales),
no se permiten dispositivos anti-rodadura (cufias) en contacto con la (s) rueda(s) y el
piso del puesto de tiro. Se permiten los dispositivos de freno de rueda montados en
la silla, que no entren en contacto con el suelo del puesto de tiro.

1.1.7.- Se permite el uso de dispositivos antivuelco, siempre que no toquen el suelo

1.1.8.- Nilo pies del atleta, ni las placas de pies de la silla de ruedas, pueden estar en contacto
con el suelo mientras se tira.

2.- Bandas de fijacion.

2.1 La fijacién por bandas de cualquier clase solo debe usarse por razones médicas o de seguridad
y no para mejorar el rendimiento.

2.2 Los atletas W1, cuando su tarjeta de clasificacidn permite la fijacidon por bandas, pueden usar
cualquier cantidad de bandas en cualquier combinacidon para mantener la estabilidad del
cuerpo, si no se da soporte al brazo de arco mientras disparan.

2.3 Los atletas W1 pueden usar cualquier soporte corporal no rigido tipo corsé y/o correas para
el pecho en cualquier combinacion seguin sea médicamente necesario y seguin lo aprobado
por los clasificadores.

2.4 Los atletas W2, cuando su tarjeta de clasificacidn permita la fijacion por bandas, pueden tener
una sola correa de no mas de 5 centimetros de ancho en cualquier punto, y enrollarse solo
horizontalmente y solo una vez alrededor del torso y deben ajustarse en o por debajo de la
restriccion de altura de 110 mm.
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2.5 Para algunos atletas, la correa de piernas puede autorizarse segun lo especificado en su
tarjeta de clasificacion internacional y estd limitada a 5 cm de ancho. Las correas para las
piernas estan disponibles para usar por razones de seguridad y se pueden colocar alrededor
de los tobillos, las rodillas y / o la mitad del muslo.

2.6 Cuando, por razones médicas y con una prescripcion de un especialista médico, se requiera
un soporte rigido o no rigido de tipo corsé durante un corto periodo de tiempo, los
clasificadores podran aprobarlo temporalmente durante un tiempo determinado. El atleta
W2 no puede usar el corsé junto con la banda de fijacion.

2.6.1 El tiempo limite debe definirse con una fecha de revisidn fija en el formulario de
clasificacién y sera determinado por un grupo de clasificacién. El motivo del uso
temporal debe describirse claramente en los comentarios de la tarjeta de clasificacion.

3.- Taburete

3.1.- Un taburete puede ser utilizado por atletas de la clase de pie (“standing”) con una
discapacidad minima de 38 puntos en las extremidades inferiores.

3.2.- El taburete no debe tener respaldo de ningun tipo.

3.3.- El taburete, incluido el atleta y su equipo, debe caber dentro del ancho permitido para los
atletas en la linea de tiro (1,25 m de ancho permitido en los eventos de tiro con arco
Paralimpico).

3.4.- El grupo de clasificacion puede aprobar el uso del taburete para un atleta que obtenga
menos de 38 puntos, por motivos de seguridad debidos a un equilibrio deficiente de pie.
La justificacion para aprobar el uso del taburete debe describirse claramente en la seccién
de comentarios de la tarjeta de clasificacién.

4. Sistema de Ayuda de Suelta (disparador).

4.1.- Los clasificadores pueden autorizar el uso de un sistema simple que ayude al atleta a utilizar
una ayuda de suelta legal, basada en el déficit funcional del atleta (por ejemplo, un sistema
de arnés simple).

4.2 El sistema de ayuda de suelta no puede funcionar como una forma de soporte lateral o
proporcionar soporte adicional para el tronco.

a. El sistema de ayuda de suelta no debe situarse por debajo de la parte inferior de la caja
tordcica.

b. El material rigido del sistema de ayuda de suelta no puede abarcar mas de la mitad del
tronco. Se puede usar un cordén o una correa para fijar el sistema alrededor del resto del
tronco.

4.3 La ayuda de suelta en si, se rige por las Reglas WA (Libro 3, Capitulo 11-Equipo de atletas) y
debe ser aprobada para su uso por los jueces de la prueba.

4.4 Los atletas de arco Paralimpico pueden usar un dispositivo de suelta bucal, siempre que esté
permanentemente unido a la cuerda.

5. Vendaje de arco
5.1 Los atletas de arco Paralimpico con una discapacidad del brazo de arco, pueden usar un
vendaje de arco para asegurar el agarre del arco a su mano segun lo considere adecuado el
clasificador. Un vendaje de arco representa cualquier forma de correa no rigida que ayuda
con el agarre del arco al tiempo que permite el movimiento del arco al soltar la flecha.
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6.- Ayuda en el brazo del arco.

6.1 Un atleta que no puede sostener un arco, puede usar una ayuda artificial o prétesis para
hacerlo. Esta ayuda puede fijarse al arco, si no es totalmente rigido o fijo permanentemente,
al tiempo que permite el movimiento del arco al soltar la flecha.

6.2 Bajo ninguna circunstancia puede ser eléctrico o controlado electronicamente.

7. Férulas en el brazo de arco
7.1 Los atletas de arco Paralimpico con una discapacidad de brazo de arco pueden usar una férula
de codo y/o una férula de mufieca, segln lo considere adecuado el Clasificador en funcion
del deterioro funcional del atleta. Esto debe estar claramente descrito en la tarjeta de
clasificacion.

8. Férula de mufieca en el brazo de cuerda

8.1 Los atletas de arco Paralimpico con una discapacidad de brazo de cuerda, pueden usar una
combinacidn de férula de mufieca, o de ayuda de suelta de férula de murfieca, segun lo considere
adecuado el clasificador en funcion del deterioro funcional del atleta.

9. Bloque o Cuiia
9.1 Los bloques o cuias de suplemento para los pies, no requieren autorizacién de uso, de
acuerdo con el Articulo 11.1.10.1. ...“Se permiten alzas para los pies o parte de ellos, sujetas
o independientes de los zapatos, siempre que estas no supongan un obstaculo para los otros
atletas en la linea de tiro o sobresalgan mas de 2 cm de la huella del zapato"...

10.- Asistentes:

10.1.- Con la aprobacién del grupo de clasificacion, a los atletas con discapacidad grave de las
extremidades superiores, que no puedan colocar en el arco sus flechas de manera segura
o eficiente, o ajustar su visor, se les puede permitir un asistente para este propésito.

10.2 El asistente no debe ser una molestia para otros atletas y debe usar el mismo uniforme y
numero que el atleta de arco Paralimpico. Si el atleta obtiene la aprobacién para usar un
asistente, entonces el asistente debe ayudar, tanto durante la serie de clasificacién como
durante la fase de encuentros de la prueba.

10.3 El atleta puede dar instrucciones al asistente solo para cargar flechas o ajustar el visor u
otras piezas del equipo del atleta. El asistente debe permanecer en silencio durante el tiro
y no asesorar al atleta de ninguna manera. En particular, el asistente tiene prohibido
localizar flechas en la diana, o usar un catalejo o binoculares.

11. Ayudas para discapacitados visuales
11.1 Los dispositivos permitidos son los ojos vendados, las miras tactiles y un observador o un
entrenador segun lo autorizado por el Clasificador WA, tal y como se describe en el articulo
21.12 del libro 3. - Atletas con discapacidad visual.
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