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Capitulo 32

Series varias
32.1 Serie de Club
La Serie Club permite al arquero tirar encuentros sin una eliminacion directa. Son posibles diferentes
variaciones que estdn establecidas en las respectivas reglas.

32.2 Serie de Encuentros de Duelo
La Serie de Encuentros de Duelo. Tirada a 18 metros sobre dianas triples verticales de 40 cm., o a 70
metros sobre dianas de 122 cm. Ademas de las normas establecidas en el Libro 2-Pruebas, se aplican
reglas especificas.

32.3 Serie de Bosque
La Serie de Bosque es una Serie de campo de distancias desconocidas tirada sobre cualquier niumero de
dianas consistentes en imagenes 2D representando animales.

32.4 Serie de Tiro al Suelo (“Clout”)
La Serie de Tiro sobre Suelo es un tiro a larga distancia sobre una diana representada en el suelo, con una
bandera central llamada “clout”.

32.4.1 Clases
32.4.1.1 WA reconoce las siguientes clases:
e Mujeres;
e Hombres.

32.4.2 Divisiones
32.4.2.1 Para el tiro con arco Clout:
e Divisidn de recurvo;
e Division de compuesto.

32.4.3 La serie.
32.4.3.1 La serie Clout consta de 36 flechas tiradas desde las siguientes distancias:

® 185 m para Compuesto Masculino;
® 165 m para Recurvo Masculino y Compuesto Femenino;
® 125 m para Recurvo Femenino;
Nota: Para competiciones RFETA, se afladen las siguientes distancias:
® 125 m para Arcos sin visor;
® 90 metros para menores de 14 afios.
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32.4.3.2 El tiro se realizara en una sola direccién.
32.4.3.3 Se permiten seis flechas de practica (dos tandas de tres flechas) antes del comienzo del tiro. Estas
se tiraran bajo el control de un Director de Tiro y no se puntuardn.

32.4.4 Equipamiento del campo

32.4.4.1 La diana Clout sera circular, de 15 m de diametro y estara dividida en cinco zonas de tanteo
concéntricas dispuestas desde el centro hacia el exterior y cada una de las cuales medira 1,5 m de
ancho. Cada linea divisoria estara enteramente dentro de la zona de puntuacidén mas alta.

32.4.4.2 La diana puede estar marcada en el suelo, o las lineas de tanteo pueden determinarse con una cinta
o cable de acero o una cuerda no eldstica marcada con las lineas divisorias.

32.4.4.3 El centro de la diana estara marcado por una bandera triangular distintiva de colores brillantes: el
Clout. Esta bandera no podrd medir mas de 80 cm de largo y 30 cm de ancho. La bandera se fijara
a un mastil redondo de madera blanda, firmemente fijado verticalmente en el suelo, de modo que
el borde inferior de la bandera no quede a mas de 50 cm del suelo.

32.4.4.4 Los valores de cada zona de puntuacion de la diana, desde el centro hacia afuera, son:
5-4-3-2-1.

32.4.5 Equipo de los atletas.
Véase el equipo de los atletas descrito en el Capitulo 11 - Equipo de los atletas, Libro 3, seglin corresponda.

32.4.6 Tiro.

32.4.6.1 Cada atleta tirard sus flechas en tandas de tres o seis flechas cada una.

32.4.6.2 El tiempo mdaximo permitido para que un atleta tire una tanda de tres flechas serd de dos minutos.
El tiempo maximo permitido para que un atleta tire una tanda de seis flechas sera de cuatro
minutos.
Los atletas no pueden levantar el brazo de arco hasta que se dé la sefial de inicio del tiempo limite;
Una flecha tirada antes o después del tiempo limite hara que el atleta pierda la flecha con mayor
puntuacion de esa tanda;
En caso de fallo del equipo, el atleta levantara una bandera roja en la linea de tiro. Se puede dar
tiempo adicional para hacer las reparaciones o cambios necesarios en el equipo dafiado. El atleta
debera completar el nimero apropiado de flechas lo antes posible bajo la supervisién del Juez.

32.4.6.3 A excepcidén de los atletas con discapacidad, los atletas tirardn desde una posicién de pie y sin apoyo,
con el cuerpo por encima de la linea de tiro.

32.4.6.4 Bajo ninguna circunstancia se podra volver a tirar una flecha. Se puede considerar que una flecha no
ha sido tirada si el atleta puede tocarla con su arco sin mover los pies de su posicion en relacién con
la linea de tiro.

32.4.6.5 Mientras un atleta esté en la linea de tiro, no recibira asistencia de entrenamiento.

32.4.6.6 El tiro se efectuara en una sola direccidn.

32.4.7 Tanteo.
32.4.7.1 El tanteo tendrd lugar después de cada seis flechas.
32.4.7.2 El Director de Tiro designara a una persona para sujetar la cuerda de tanteo, y a una persona por
cada anillo de puntuacion para recoger las flechas en el anillo. Después de que se recojan todas las
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flechas, se clasifican de acuerdo con la marca individual del atleta, y las flechas permaneceran en ese
anillo de puntuacién hasta que se anoten.

32.4.7.3 A continuacion, cada atleta indicard el valor de sus flechas, comenzando por las de mayor valor. El
Director de Tiro comprobara que todas las flechas se han declarado correctamente.

32.4.7.4 El valor de las flechas que no se clavan en el suelo se determinara por la posicidn de sus puntas en
la posicidn que queden.

32.4.7.5 Las flechas clavadas en la bandera, o en el mastil, puntuaran 5.

32.4.7.6 Ningun atleta, excepto los recogedores de flechas designados, entrard en el blanco de Clout hasta
qgue su nombre haya sido llamado para registrar el valor de sus flechas.

32.4.7.7 Los empates en las pruebas de Clout se decidiran de la siguiente manera:
e Primero por el menor numero de fallos;
¢ Si el empate aln no esta decidido, entonces el menor nimero de unos, y asi sucesivamente;
e En caso de que todas las flechas sean iguales, los atletas asi empatados seran declarados iguales.

32.4.7.8 Diagrama: Puntuacién
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Fig. 1- Tiro Clout - Tanfeo Long 10 m. Aprox.

32.5 Serie de Tiro a Larga Distancia
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El objeto del tiro a larga distancia es la distancia maxima que se puede alcanzar tirando con cierto tipo de
equipamiento.

32.6.- Series de Aire Libre (ver libro 2 para mas detalles.)

32.6.1.- La Serie 1440 consta de 36 flechas tiradas desde cada una de las distancias siguientes, en ese
orden:
e 60, 50, 40 y 30 metros para Mujeres U18 y Mujeres 50+.
e 70, 60,50 y 30 metros para Hombres U18, Mujeres U21, Mujeres, y Hombres 50+.
e 90.70, 50y 30 metros, para Hombres U21 y Hombres
Las distancias pueden ser tiradas en orden inverso (de la mas corta a la mas larga).
La diana de 122cm se utilizara para las distancias de 90, 70, 60m (y 50m para Mujeres U18 y 50+) y la
de 80cm para las distancias de 50 (excepto Mujeres U18 y 50+), 40 y 30m. Se podra utilizar la diana de
80cm reducida con disposicién multiple a 30, 40 y 50m.

32.6.2.- La doble Serie 1440, consiste en dos Series 1440, tiradas consecutivamente.

32.6.3.- La Serie 900 consiste en tirar 30 flechas a cada distancia de 60, 50 y 40m en la diana de 122cm.

32.6.4.- La doble serie a 70 metros (para Recurvo) consta de dos series de 70 metros, tiradas
consecutivamente.

32.6.5.- La doble serie a 50 metros (para Compuesto) consta de dos series de 50 metros, tiradas
consecutivamente.

32.6.6.- La doble serie a 60 metros (para U18 y 50+) consta de dos series de 60 metros, tiradas
consecutivamente.

32.6.7.- La doble serie a 50 metros de arco Desnudo, consiste en dos series de 50 metros de arco Desnudo,
tiradas consecutivamente en uno o dos dias.

32.7 Serie para arco Estandar (Standard)
32.7.1 Pruebas
32.7.1.1 Para la Serie de Arco Estandar existen las siguientes clases para competiciones:
e U18 Mujer;
e U18 Hombre;
e U21 Mujer;
e U21 Hombre;
e Sénior Mujer;
e Sénior Hombre.
32.7.2 El Arco Estandar se define como sigue:
Los requisitos del articulo 11.1 en el Libro 3 se aplicardn en su totalidad con las siguientes
disposiciones o modificaciones adicionales:
08 0CT01  [10 APR 01
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32.7.2.1 El arco deberd ser de un disefio simple, ya sea de tipo desmontable (con cuerpo de madera

o de metal) o de una sola pieza. En ambos tipos de arco, las palas deben ser de

construccion de maderay / o fibra de vidrio.

32.7.2.1.1 El reposaflechas serd de disefio sencillo, flexible o rigido y no podra ser
ajustable. Un simple botdn de presidn no ajustable puede ser utilizado y
debera ser colocado no mds atras de 2 cm de la garganta (punto de pivote) de
la empufiadura.

32.7.2.1.2 Se podra utilizar un indicador de tensién audible y/o visual. Este indicador
dard una sola indicacién de la longitud de tensado.

32.7.2.1.3 El visor serd de construccidon simple y no debe incluir ninguna cremallera
vertical, ni micro ajustes de tipo pifidn o tornillo. El ajuste lateral (deriva),
puede realizarse mediante un regulador de tipo tornillo. El visor y cualquier
soporte en el que esté colocado, deben cumplir con la Nota que se indica mas
adelante. El punto de mira no puede ser del tipo fibra éptica.

09 FEB 01

32.7.2.1.4 Cualquier estabilizacién utilizada debera cumplir con el articulo 32.7.2.1.9. No
estdn permitidos los Torques compensadores de vuelo.

32.7.2.1.5 Las flechas no excederan de la especificacion XX75 o equivalente y serdn de
precio y prestaciones equivalentes. Los culatines serdn de construccién
simple, con fijaciones cdnicas o insertadas. Las puntas serdn de perfil cdnico
u ojival. Las plumas serdn de material plastico blando o de pluma natural.

32.7.2.1.6 Las protecciones de dedos no deben incluir ninguna forma de refuerzo,
plataforma o dispositivo similar, ni ningun dispositivo que ayude a sostener,
tirar y soltar la cuerda.

32.7.2.1.7 No se pueden utilizar prismaticos, telescopios, ni otra ayuda visual para
localizar las flechas. No se permiten gafas especiales de tiro.

32.7.2.1.8 Estan permitidos accesorios tales como protectores de brazo, petos,
dragonas, carcajes de cintura o de suelo y borlas para limpiar las flechas. Los
marcadores para los pies no pueden sobresalir del suelo mas de 1 cm. Se
permiten dispositivos para elevar un pie o parte de él, unidos o no al zapato,
siempre que su colocacidn no represente obstaculo para otros competidores
en la linea de tiro, que no constituya una plataforma que pudiera afectar a la
linea de tiro, que no fije el pie a la plataforma o la plataforma al suelo y que
no supere la huella del pie en 2 cm.

32.7.2.1.9 El arco completo, sin montar, con todos los accesorios permitidos (con los
estabilizadores extendidos en cualquier direccidn), debe ser capaz de pasar a
través de un agujero o aro de 12.2 cm de didmetro interior, +/- 0,5 mm.
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32.7.3 Para la Serie de Arco Estandar habrd recompensas de la Serie de Arco Estandar.

32.7.3.1. Esta serd una flecha en una insignia circular sobrepuesto con las palabras
“World Archery Standard Round Award”:

RECOMPENSAS WORLD ARCHERY PARA LA SERIE DE ARCO ESTANDAR

Flecha sobre | Flecha sobre | Flecha sobre | Flecha sobre | Flecha sobre
blanco negro azul rojo oro
Clase Puntos
Hombres 500 530 560 590 620
Mujeres 475 505 535 565 595

32.7.3.2. Con el fin de ser elegible para una Serie de Arco Estandar un atleta no debera de haber

conseguido una Recompensa de Estrella de 1,000 puntos o mas usando un arco
recurvo o compuesto.

32.8.- Series de Sala. (ver libro 2 para mads detalles.)

32.8.1.- Serie de 25 metros en Sala. Consta en 60 flechas tiradas a 25 metros sobre dianas de 60 cm, o
dianas de 60 cm. de triple cara.
32.8.2.- La Serie Combinada de Tiro en Sala, que consta de una Serie de 25 metros y otra serie de 18

metros, tiradas sucesivamente en uno o dos dias, con cualquiera de las dos series en primer
lugar.

32.9.- Series de Campo.

32.9.1.- La Serie Regatén consta de 24 o 48 dianas que son dos Series completas de Campo.
Las distancias se definen en los Articulos 8.1.1.9 y 8.1.1.10. La serie se puede tirar sobre

recorridos de distancias conocidas o desconocidas, o cualquier combinaciéon de dianas a
distancias conocidas o desconocidas.
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Capitulo 33

Esqui-Arco
33.1. Esqui-Arco
33.1.1 El Esqui-Arco combina el esqui de fondo y el tiro con arco. En principio, se aplican todas las Reglas
World Archery, a menos que otras normas que se detallan en este capitulo digan lo contrario.
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Capitulo 34
Carrera&Arco (Run Archery)

34.1 General
Hay una tabla resumen con todos los formatos de Carrera&Arco en el Articulo 34.1.4. A continuacion hay
descripciones de cada formato.

34.1.1 Introduccién:
La Carrera&Arco combina la carrera de campo a través con el tiro con arco. En principio se aplican
todas las reglas WA, a menos que otras reglas se indiquen en este capitulo.

34.1.2 Material detiro
34.1.2.1 Arcos:
e no estd permitido el uso de arcos compuestos.
e estd permitido cualquier otro tipo de arco, tal y como quedan definidos en las reglas
WA para las disciplinas de sala, aire libre, campo o 3D.
e estd prohibido el uso de disparadores.
34.1.2.2 Equipamiento del arco
e estan permitidos accesorios, siempre y cuando los mismos no se extiendan mas de 10 cm
desde la delantera del arco, y sean los mismos que el equipo autorizado para un arco
recurvo de tiro al aire libre.

e esta permitido el uso de un arnés dorsal sujeto al arco y es el Unico accesorio autorizado

gue puede superar los 10 centimetros.
34.1.2.3 El atleta puede escoger entre tres formas de llevar el arco:

e enlamano (articulo34.1.2.3.1.)

e con un carcaj de arco en la espalda (articulo 34.1.2.3.2.)

e con arnés (articulo 34.1.2.3.3.)

El atleta puede escoger entre tres formas de llevar las flechas:

e usando un carcaj de espalda

e dejando las flechas en el campo de tiro,

e usando un contenedor sujeto al arco (permitido solo con la opcién de arnés de arco,
articulo 34.1.2.3.4)

El atleta deberad emplear la opcidn escogida durante todas las secuencias de cada carrera.

Edicion: 18/01/24 10



world archery

Libro 5 — Series varias de Tiro con Arco
Reglamento World Archery

34.1.2.3.1 Llevar el arco a la mano
Al elegir llevar el arco a la mano durante las secuencias de carrera, se permite un
carcaj de espalda para las flechas, siempre que las flechas estén protegidas y se
mantengan estables/fijas durante la carrera. Esta prohibido un carcaj para flechas
fijo al arco. El equipo completo no debe exceder del ancho de los hombros del atleta.
34.1.2.3.2 Carcaj de arco
El carcaj de arco también se puede usar para transportar flechas, siempre que las
flechas estén protegidas y se mantengan estables/fijas cuando el atleta estd
corriendo por el recorrido. El equipo completo, cuando se lleva a la espalda, no debe
exceder el ancho de los hombros del atleta. No estd permitido llevar ningin otro
equipo en el carcaj del arco ademas del arco vy las flechas.
34.1.2.3.3 Arnés para el arco
Un arnés estd compuesto por dos correas para los hombros y un sistema de sujecion
gue lo mantiene cerrado y sujeto al arco.
Estan prohibidos los bolsillos o bolsas adjuntos al arnés.
El arnés debe mantener firmemente el arco de manera que no se pueda desprender,
incluso en caso de caida.
El arnés debe llevarse sobre los dos hombros.
El movimiento del arco debe estar limitado de forma que el extremo de la pala
superior no sobrepase la linea del hombro y el eje del cuerpo.
34.1.2.3.4 Transporte de las flechas cuando se usa un arnés
Se permite un contenedor para las flechas, que se puede sujetar al arco o al arnés,
siempre que las flechas estén protegidas y se mantengan estables/fijas cuando el
atleta esté corriendo. El carcaj y las flechas no sobresaldran mas de 10 cm desde el
arco
34.1.2.4 Arnés o carcaj de arco
Cuando un atleta usa un arnés o un carcaj de arco, el arco debe llevarse a la espalda a la salida,
y durante todas las secuencias de carrera en el recorrido. Se puede retirar de la espalda en el
campo de tiro, 10 metros antes de la entrada del campo de tiro (donde estan situadas las
flechas) y 10 metros después de salir del campo de tiro. En caso de fallo del equipo en el arnés,
el arnés debe repararse o cambiarse por el equipo de repuesto en el drea de Tanteadores, y
usarse o retirarse del arco antes de que el atleta comience a correr. Al atleta se le permite llevar
el arco a mano mientras llega al area de Tanteadores.
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34.1.2.5 Equipamiento del atleta
Las protecciones permitidas para el atleta son las mismas que para el resto de disciplinas WA
(peto protector, proteccién de los dedos...).

34.1.2.6 Vestimenta permitida (incluidas las ceremonias):

e zapatillas para correr;
e ropa para correr que se ajusta a las condiciones climaticas, incluidos pantalones cortos y
camisetas sin mangas;

e la publicidad esta permitida dentro de los limites prescritos por las reglas generales WA;

e Entodas las zonas de competicion estd terminantemente prohibido llevar el torso desnudo.

34.1.3 Clases de arqueros
34.1.3.1 Las clases reconocidas son las siguientes (basadas en las clases de edad WA)

Mujeres U18 (CW)
Hombres U18 (CM)
Mujeres U21 (JW)
Hombres U21 (JM)
Mujeres (W)
Hombres (M)
Mujeres +50 (MW)
Hombres +50 (MM)

Es posible una combinacién de clases de edad dependiendo del nimero de participantes,
excepto para pruebas continentales e internacionales, que siguen las reglas WA.

34.1.4 Formatos de competicion
Los atletas pasan por varios recorridos de carrera y después de cada recorrido, tiran una tanda de
4 flechas (4K individual) o hasta 6 flechas (Sprint).
Por cada diana fallada, el atleta debe recorrer un bucle de penalizacién que debe completarse
antes de entrar en el siguiente recorrido de carrera, en el curso normal de la competicién.
Todas las distancias de carrera tienen una tolerancia de +/-5 %

Edicion: 18/01/24
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. Recorrido Long. Tandas de tiro
Competicion | Categorias Tipo de bucle de
salida Long. Cantidad o Posicion Flechas
penalizacion
aK :\:/IN_I ;lem 12 de pie 4
77 a .
INDIVIDUAL CW - IW Cada 30 1000 m 4 150 m ga ;Zdllilz j
W - MW dep
CM-JM | Clasific.Ind.
SPRINT M- MM Cada30“ 12 de pie 4+2rep
INDIVIDUAL | CW-JW | Finales | *00™ 3 60m 22 rodilla 4+2rep
W-MW | Simultédnea
Simultanea
relevos 3x1 12 de pie 4+2re
SPRINT T3M SY u atlet.a 400 m (1 recorr. 60m 2; rod?lla 4+2 rep
EQUIPOS(T) | T3w Bu. cada ot P
tras bucle 32 de pie 4+ 2 rep
. atleta)
penaliz.
Simultanea
SPRINT y relevos. ) .
EQUIPOS 1|v|)iT1w Sigu. atleta | 400 m V|\>|/: 1 60 m :\’AV fj d'::: j : ; :zp
MIXTOS (XT) tras bucle ’ P
penaliz
. . Atleta 1 de pie 4+2rep
S\I/nr]:llt:gsa 3x2 Atleta 1 rodilla 4+2rep
DOBLE SPRINT T3M Sigu. atleta | 400 M (2 recorr. 60m Atleta 2 de F)le 4+2rep
EQUIPOS (T) T3W cada Atleta 2 rodilla 4+2rep
tras bucle .
enaliz atleta) Atleta 3 de pie 4+2rep
P Atleta 3 rodilla 4+2rep
Simultanea
W de pie 4+2rep
DOBL SPRINT | .
OBLS XT y relevos W: 2 W de rodilla 4+2rep
EQUIPOS Sigu. atleta | 400 m 60 m .
IM+1W M: 2 M de pie 4+2rep
MIXTOS (XT) tras bucle .
. M de rodilla 4+2rep
penaliz

fig. 3: resumen de formatos de Carrera&Arco

34.1.5 Eltiro
El tiro se lleva a cabo a una distancia de 18 metros sobre dianas abatibles, o sobre dianas de papel.
La zona de tiro a impactar (1 por flecha) es circular con un diametro de 16 centimetros. El
movimiento de la diana abatible indica que el atleta ha impactado en la diana.
Todas las flechas (incluidas las flechas de repuesto, si las hubiera) se tiraran hasta que se impacten
todas las dianas asignadas al atleta.
Si este no es el caso, el atleta en cuestion recibira una penalizacion.
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34.1.6 Elrecorrido de carrera
El atleta debe llevar el arco en las manos o en un arnés.
Las flechas:
e tienen que ser colocadas en un carcaj de espalda, o en el arnés,
e 0 tienen que ser colocadas a la entrada de la zona de tiro en bastidores, tubos o el carcaj
del atleta.
Se prohiben los carcajs de cinturén o cadera.

34.1.7 Resultados
Los resultados para cada etapa de la competicién son el periodo de tiempo transcurrido entre el

cruce de la linea de salida y el cruce de la linea de meta

e por parte del atleta en competiciones individuales y sprint 3x400.

e por el primer miembro del equipo (salida) y el ultimo miembro del equipo (llegada) para las
competiciones por equipos.

34.1.8 Control del equipo antes de la salida
Antes del comienzo de la competicidn, los atletas deben presentar su equipo a los Jueces, y los
Jueces deben controlar:
e que el equipo es conforme a las reglas (incluido el posible equipo de repuesto)
e el sistema de transporte (arnés, carcaj) y como se usard durante la competicion,
e |avestimenta.
e el uso del dorsal con el nimero de salida.

34.1.9 Procedimientos de arbitraje y seguimiento de resultados
El arbitraje y el control del tiro, la carrera y el cronometraje son efectuados por varios Oficiales:
e Jueces: 1 Presidente de Jueces con la ayuda de:
e 1 Juez detiro que es responsable del campo de tiro
e 1 Juez de carrera que es responsable del control del recorrido de carrera.

e Oficiales de recorrido, que son responsables de la orientacidon de los atletas hacia la entrada y
salida del campo de tiro (en la direccidn de las dianas, en la direccién del bucle de penalizacidn,
en la direccién de la meta).

e Tanteadores, que son responsables de la verificacién de las dianas acertadas o falladas, de la
transmisidn de la informacién al Juez y de volver a colocar las dianas abatibles en su posicién
inicial. Los Tanteadores tienen que permanecer en el area que estd habilitada para ellos.
Mientras colocan las dianas abatibles en su posicidn inicial, deben hacerlo lo mas rapido posible,
teniendo cuidado de no causar ningun obstaculo a los atletas que corren por el campo de tiro.
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Cronometradores, que son responsables de la medicidén del tiempo de los atletas.

34.1.10 Reclamaciones de resultados.
La publicaciéon de los resultados en el panel debe ser anunciada, y la Ultima hora para la protesta
también debe ser especificada en el lista de resultados que se muestra en el panel. Cuando un
atleta/entrenador no esta de acuerdo con los resultados de la carrera, debe presentar su reclamacion
al Presidente de la Comisién de Jueces, no mas tarde de 15 minutos después de la publicacion de la
primera version de los resultados. Si la reclamacion es valida, debe tomarse una decision final y
anunciarse antes del inicio de la siguiente fase de la competicion.

34.2 Especificaciones técnicas y reglamento
34.2.1 Disposicion del campo de competicién
34.2.1.1 El campo de competicion es el lugar en el que se lleva a cabo la competicién y la practica de

Carrera&Arco. El lugar debe ser técnicamente adecuado y debe ofrecer la mejor visibilidad
posible para los espectadores.

34.2.1.2 Las zonas de salida y llegada, el campo de tiro, el bucle de penalizacién y la zona de relevos

estaran situados en terreno llano y cerca de la mayoria de los espectadores, con una buena
vista de las actividades de la competicidn. Estas areas y partes criticas del recorrido deben estar
cercadas para evitar que los atletas se vean obstaculizados o se extravien y para evitar el acceso
de personas no autorizadas. Debe haber suficiente espacio para que los atletas y los Oficiales
de la competicidn puedan desarrollar sus actividades.

34.2.1.3 Area de salida

La zona de salida de todas las competiciones debe ser visible para los espectadores. La linea
de salida se colocara en angulo recto con respecto a la direccién de marcha y estara marcada
en el suelo. El area de salida debe tener una longitud de 8 a 10 m y un ancho minimo de 4
m. Debe estar separada de la zona de calentamiento por una valla con una puerta para
permitir un acceso controlado.

34.2.1.4 Habrd un panel informativo en el area de salida, en el que se muestre el mapa del recorrido.

En el caso de varios recorridos, habrd un panel en el que se muestre la secuencia de colores
de las pistas para la competicidon. En la zona de salida, debe haber un temporizador de salida
colocado de tal manera que sea facilmente legible desde la linea de salida.

34.2.1.5 Bucle de penalizacién

Para todas las competiciones, se establecerd un bucle de penalizacién directamente después
del campo de tiro (a una distancia maxima de 20 m desde la salida del campo de tiro a la
entrada al bucle de penalizacion). El bucle debe ser un circuito con un ancho de 3 m. La
longitud del bucle se medira a lo largo del perimetro interior del bucle. La entrada y la salida

Edicion: 18/01/24

15



w id archery

Libro 5 — Series varias de Tiro con Arco
Reglamento World Archery

del bucle de penalizacién estaran claramente sefializadas mediante paneles para evitar
errores.

34.2.1.6 Campo de tiro

El campo de tiro debe estar situado en la zona central del recinto, y tanto las dianas como el
campo de tiro deben ser visibles para la mayoria de los espectadores. El campo de tiro debe
estar rodeado por una barrera de seguridad adecuada a los lados y detrds de las dianas. El
campo de tiro debe configurarse respetando estrictamente la seguridad en relacién con los
diferentes recorridos o bucles.

34.2.1.7 Distancia de tiro

La distancia entre la diana y la linea de tiro debe ser de 18 m (+/- 10 cm). El campo debe ser
rectangular, y la medicion se realiza desde un punto vertical al centro de cada diana hasta la
linea de tiro.

34.2.1.8 Linea de tiro

Cada atleta debera tener un espacio de al menos 1,75 m en la linea de tiro y 1,5 m detras de
la linea de tiro, delimitando un rectdngulo (llamado "zona de tiro de los atletas") que debera
estar claramente marcado. El centro de este espacio, que esta directamente enfrentado al
centro de cada diana, estara marcado con un nimero correspondiente al nimero de la diana,
colocado de 1 a 2 m por delante de la linea de tiro.

34.2.1.9 Esteras de tiro

Si se utilizan esteras de tiro, deben colocarse por detras de la linea de tiro visible. Deben
tener una superficie antideslizante.

34.2.1.10 Configuracién del espacio

En la parte trasera del campo de tiro, debe haber una zona vallada de 7,5 m a 8,5 m, que
se extienda a lo largo de toda la parte posterior del campo de tiro y que estara reservada
para atletas y Oficiales.

El area del publico y de los entrenadores debe definirse a un minimo de 10 metros detras
de la posicién de los Tanteadores.

La entrada y la salida del campo de tiro deben estar claramente delimitadas. Se
estableceran marcas para indicar la distancia 10 metros antes de la entrada y 10 metros
después de la salida del campo de tiro (zona para quitarse el arnés, segun el articulo
34.1.2.4.).

A la entrada del campo de tiro, habra contenedores para los atletas que no tengan carcaj
trasero para flechas. Estos contenedores deben tener el nimero de salida del atleta cuyas
flechas se colocan en el contenedor. Durante las finales y relevos, los contenedores para
flechas deben colocarse en cada puesto de tiro y no en la entrada del campo de tiro porque
todos los atletas tendran sus dianas asignadas.
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Cuando el arco se lleva en la espalda, debe poder retirarse y mantenerse dentro de la zona

de tiro de los atletas, sin molestar a los atletas que se encuentran en las dianas adyacentes.

Debe haber soportes para los arcos de repuesto de cada atleta durante la competiciény la

practica, convenientemente colocados en el campo de tiro. Cada arco debe tener marcado

el numero de salida del atleta, o equipo al que pertenece.

34.2.1.11 Dianas

Hay dos tipos de dianas que se utilizan en Carrera&Arco:

e Dianas abatibles;

e Dianas de papel

Se debe utilizar el mismo tipo de dianas para todos los atletas de una competicion en el campo

de tiro. Las dianas abatibles se comprobardn antes de la competicion.

La forma y las dimensiones de las dos dianas se muestran en el siguiente diagrama: (ver

imagen 4: Dianas de tiro con arco)

Cada centro debe estar marcado con una letra (A, B, Cy D debajo del centro, por ejemplo,

dependiendo del tipo de diana).

34.2.1.11.1 Dianas de papel.
Las dianas deben fijarse en un parapeto que detenga las flechas. La zona
tanteable es circular de color negro, con un diametro de 16 cm (+/- 1 mm) y
un centro blanco con un didmetro de 3 cm (+/- 1 mm). La distancia entre los
centros de las zonas tanteables de la diana es de 25 cm (+/- 2 mm).

34.2.1.11.2 Dianas abatibles. Las dianas abatibles estan formadas por elementos plegables
y estan fabricadas con un material que no cause ningun dafio a las flechas.

Se puede colocar una diana adicional de papel (16 cm) en la parte frontal de cada
centro de la diana abatible para facilitar la evaluacidn de los aciertos y errores en

caso de protesta. La forma y las dimensiones de las dios dianas se muestran en el
siguiente diagrama: (ver imagen 4: Dianas de tiro con arco)

#16 cm +/= 1 mm

25 cm +/- 2 mm)J

fig. 4: Dianas para Carrera&Arco
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34.2.1.11.3 Colocacion de las dianas.
Las dianas deben colocarse de forma que el centro del parapeto esté alineado
con el centro del espacio correspondiente, visible desde la linea de tiro. Los
centros tienen que formar una linea visualmente recta con el centro de las
dianas a un promedio de 105 cm (+/-2 cm) del suelo.
34.2.1.11.4 Seguridad detras de las dianas.
Detrds de las dianas debe haber una red a prueba de flechas o cualquier otro
dispositivo para detener las flechas que no han dado en la diana.
34.2.1.11.5 Numeracion de las dianas.
Los puestos en la linea de tiro y los parapetos correspondientes deben tener el
mismo numero, deben ser facilmente visibles y deben comenzar desde el punto
mas alejado de la entrada. Los numeros de diana deben tener al menos 30 cm
de altura. Alternaran entre negro sobre fondo amarillo y amarillo sobre fondo
negro (por ejemplo, n.2 1 negro sobre fondo amarillo, n.2 2 amarillo sobre
fondo negro). Los nimeros de diana deben colocarse en la vertical del centro
del parapeto de diana, por debajo de cada diana. La numeracién (diana "1")
comienza desde el lado de salida hacia el lado de entrada del campo de tiro.
34.2.1.12 Indicador de viento
Debe colocarse un indicador de viento (manga, bandera, etc.) a cada lado del campo de tiro.
34.2.1.13 Zona de meta
La zona de meta de todas las competiciones debe ser visible para los espectadores.
Los ultimos 40 metros antes de la linea de meta deben ser rectos y de al menos 4 m de ancho.
Solo los atletas y los Oficiales pueden estar en el area de meta.
La linea de meta debe ser visible en el suelo.
34.2.1.14 Equipo de cronometraje
Para el cronometraje manual, se utilizardn dispositivos de cronometraje profesional de
buena calidad.

34.2.2 Practicas y calentamientos
Los atletas deben contar con las instalaciones necesarias para prepararse para la competicién. A tal
efecto, el organizador deberd facilitar tiempo para los Entrenamientos Oficiales.
34.2.2.1 Excepciones
En circunstancias extraordinarias, el Presidente de los Jueces puede cerrar toda la instalacién o
limitar la practica en la instalacidn a ciertas zonas y momentos.
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34.2.2.2 Acceso a la zona de competicidon
Los atletas inscritos en una competicidon podrdn realizar sus Prdacticas Oficiales en el campo de
competicidn. Los atletas participan en los Entrenamientos Oficiales de su categoria. Cada
atleta que participe en la Practica Oficial deberd llevar su dorsal con el nimero de salida.
34.2.2.3 Practica de carrera
El campo de competicidn para los Entrenamientos Oficiales debe estar abierto y debe estar
sefializado y vallado o bloqueado como lo estara para la competicién.
34.2.2.4 Practica de tiro
La practica serd por un periodo de 20 a 45 minutos como maximo para cada dia de calificacion.
La practica debe terminar 15 minutos antes del comienzo de la competicion. La practica
termina después de sacar las flechas de la ultima tanda de la practica. Las dianas de practica
se colocan a la primera distancia de tiro de cada categoria. Para las eliminatorias y las finales,
los organizadores podran decidir la duracién del periodo de practicas teniendo en cuenta el
programa de cada dia.
Notas especiales para competiciones RFETA:
“Las dianas de prdctica se colocan a la misma distancia de tiro, 18 metros”, en lugar de: “Las

‘7

Las prdcticas de tiro se desarrollardn en tandas de tres minutos, controladas por un Director
de Tiro, sin limitacion de flechas tiradas. A la conclusion de cada tanda, los atletas irdn a la
zona de dianas para recoger sus flechas, y regresardn a continuacion a la linea de tiro.

34.2.2.5 Asignacién de dianas
La asignacion de dianas depende del tipo de competicidon. Ver mas adelante el articulo 34.3
de este reglamento.

34.2.2.6 Calentamiento en zonas adyacentes
Cada diana debe colocarse con las caras de la diana a la misma altura y a la misma distancia que
durante la competicion.

34.2.3 Organizacién de la salida
34.2.3.1 Asignacién de numeros de salida
Los atletas o equipos se seleccionan al azar de entre las inscripciones para la competicidn,
mediante sorteo manual o informatico, y se les asignan sus numeros de salida en funcién de
ese sorteo.
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34.2.4 El recorrido
34.2.4.1 Bucles de penalizacion en el campo de carrera

Por cada diana fallada, los atletas deben ejecutar un bucle de penalizacién inmediatamente
después del final del tiro. No esta permitido hacer el bucle de penalizacién en un momento
posterior. Los atletas son responsables de correr el nimero requerido de bucles.

34.2.4.2 Error en el bucle de penalizacion
Si un atleta, debido a un error del organizador o a un mal funcionamiento de la diana, corre bucles
de penalizacion en exceso, el Presidente de los Jueces decidira el tiempo apropiado a asignar. El
organizador se asegurara de que en cada competicidn se registre el tiempo medio de ejecucién
del bucle de penalizacidn, basado en al menos cinco atletas.

34.2.4.3 Sendero equivocado
Si un atleta toma el camino equivocado que pueda resultar en una ventaja de tiempo o la
secuencia incorrecta, debe regresar al punto donde hizo el giro equivocado, a lo largo de la parte
del sendero que corrid por error. Para ello, es posible que el atleta tenga que correr en contra de
la direccién correcta de la carrera y es responsable de asegurarse de no obstruir ni poner en
peligro a otros atletas. No hay penalizacién por haber cometido el error siempre que no se haya
ganado ventaja de tiempo y no haya habido interferencia con otros atletas.

34.2.4.4 Accidentes
Si un atleta observa que otro atleta ha tenido un accidente, debe informarlo al siguiente punto
de control.

34.2.4.5 Abandono
Si un atleta se retira de la competicion antes de cruzar la linea de meta, debe informar al primer
Oficial con el que se encuentre.

34.2.4.6 Obstruccién
Esta prohibido obstaculizar a otros atletas en cualquier momento durante la competicidn. Esta
prohibiciéon también incluye el dejar caer objetos en las pistas de competicién o en el campo de
tiro de forma que obstruya a otros atletas.

34.2.4.7 Avituallamientos
Los atletas pueden consumir vituallas durante la competicidn. Estas podran ser llevadas por los
atletas, o entregadas a ellos en un area dedicada a tal fin.

34.2.4.8 Otras asistencias
A los atletas no se les permite recibir ninguna asistencia de ninguna persona, aparte de lo
establecido en estas reglas.
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34.2.5 Reglas de tiro
34.2.5.1 Generalidades
Todo el tiro durante las practicas y la competicion tiene lugar en el campo de tiro, apuntando
Unicamente a la diana. En una competicidn, los atletas tirardn después de haber completado
cada uno de los tramos requeridos del recorrido para la competicién, excepto el ultimo tramo,
que finaliza en la meta o en la entrega del relevo.
34.2.5.2 Comunicacion con el atleta.
En el campo de tiro, el atleta no puede recibir asesoramiento técnico por via electrénica.
34.2.5.3 Posicidn de tiro
Si un Oficial de Campo advierte a un atleta que su posicidon no esta de acuerdo con las reglas
(dos rodillas en el suelo, o no estar detrds de la linea de tiro, por ejemplo), el atleta debe corregir
su posicidon inmediatamente. Es responsabilidad de un atleta el tirar de pie o arrodillado segun
lo indicado en la secuencia del evento. La posicidn de tiro debe ser marcada por el Tanteador
en el informe de tiro.
34.2.5.3.1 Posicion de pie.
Los atletas deben tirar desde una posicidon de pie, sin apoyo, con ambos pies detrds
de la linea de tiro.
34.2.5.3.2 Posicion de rodillas.
Los atletas, mientras tiran en posicién de rodillas, solo colocardn una rodilla en el
suelo y se colocardn detras de la linea de tiro.
34.2.5.4 Flechas tiradas
El atleta tirara a la diana que se le asigne en el orden que elija. Si dos flechas impactan la misma
zona, una de ellas se considera un fallo (M) y da lugar a un bucle de penalizacion. Las flechas
tiradas por el atleta durante la competicién permanecen en el blanco o en el suelo hasta el final
de la competicién.
34.2.5.5 Seguridad
El tiro esta permitido solo en el campo de tiro, durante los tiempos autorizados oficialmente.
Esta prohibido manejar el arco de una manera que pueda poner en peligro a las personas, o
gue pueda ser percibida por otros como peligrosa. Cuando el campo de tiro estd abierto para
el tiro, no se permite que nadie esté delante de la linea de tiro ni en la zona de seguridad detras
de las dianas. Tirar con el arco solo esta permitido en la direccion de las dianas, no
intencionalmente hacia el suelo. El arquero es responsable en todo momento de la seguridad
de sus acciones y su arco.
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34.2.5.6 Colocacién de una flecha en el arco
Sélo se puede colocar una flecha en el arco con la flecha apuntando en la direcciéon de las dianas.
34.2.5.7 Fallos de material

34.2.5.7.1 Arcos y flechas averiados.
Todos los Oficiales de Campo deben estar pendientes para observar una mano
levantada por un atleta que necesite flechas de repuesto o cambiar de arco. Los
Oficiales del Campo de tiro deben reaccionar con urgencia y actuar rdpidamente para
minimizar el tiempo necesario para suministrar nuevas flechas o cambiar el arco.

34.2.5.7.2 Reparaciéon o cambio de arco. Los atletas pueden reparar sus arcos durante una
competicidn a lo largo de todo el recorrido, siempre que no reciban asistencia de
ninguna persona.

34.2.5.7.3 Arcos de repuesto.
Un arco que haya sido dafiado durante la competicion puede ser sustituido por un
arco de repuesto del atleta, o de su equipo.

34.2.5.7.4 Procedimiento de cambio de arco.
Si aun no estd en su puesto de tiro, el atleta puede recoger su arco de repuesto por
si mismo en el campo de tiro.
Durante el tiro, el atleta indicara que su arco debe ser sustituido levantando la mano.
Cuando un Oficial de Campo responde, el atleta sefalara a su arco y dira en voz alta
"arco", el nombre de su equipo, y su numero de dorsal. El Oficial de Campo recogerd
el arco de repuesto, que estara marcado, y se lo entregara al atleta.

34.2.5.7.5 Flechas dafiadas.
Un atleta que dafie una o mas flechas durante una competiciéon puede reemplazarlas
de las flechas de repuesto en el contenedor a la entrada del campo de tiro.
Si el atleta descubre una flecha dafiada cuando esta en la linea de tiro, puede obtener
flechas de reemplazo de un Oficial de Campo levantando la mano y diciendo en voz
alta "flecha", el nombre de su equipo, y su niumero de dorsal. El Oficial de Campo que
responda recogera las flechas de repuesto marcadas y se las entregara al atleta.

34.2.5.7.6 Ajuste de tiempo.
No habrd ajuste de tiempo por reparar o cambiar un arco, o por recoger flechas de
repuesto.
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34.2.5.8 Disfuncion de la diana
Si una diana no funciona, el atleta sera dirigido a otra diana.
34.2.5.8.1 Tiro cruzado y diana alcanzada por otro atleta.
Si una diana en la que un atleta esta tirando es impactada por otro atleta, el
atleta incorrecto debe detenerse inmediatamente. Si no ha caido la placa de
tiro, el atleta correcto puede continuar tirando. Si se ha abatido la placa de
tiro, la diana debe reiniciarse inmediatamente y el atleta puede continuar
tirando. Antes de que se reinicie dicha diana, se deben registrar los impactos
y su resultado. En tal caso en la competicién, el Tanteador debe informar al
atleta sobre el numero de bucles de penalizacién.
34.2.5.8.2 Ajuste de tiempo y responsabilidad.
En aquellos casos en los que un atleta pierda tiempo, debido a un error o mal
funcionamiento de la diana que no sea su culpa, el Jurado de Competicion
realizard un ajuste de tiempo adecuado. En el formato sprint, si un atleta
presenta una protesta por un "fallo" (M), y los jueces determinan que en
realidad fue un impacto valido, se deducirdn 10 segundos del tiempo total del
atleta en cuestion, por la flecha adicional que tuvo que tirar.
34.2.5.9 Tanteo del tiro
Para todos los tiros en competicion, el organizador debera establecer un
sistema de registro del tanteo del tiro. Cada flecha que se tira en una
competicién debe ser observada por un Tanteador.

Cuando se utilizan dianas de papel (o dianas de papel adicionales en dianas
abatibles), es responsabilidad del atleta o del tanteador, quien saque las
flechas, el marcar los impactos de las flechas. El oficial del campo de tiro, o el
juez del campo de tiro, verificara que todos los impactos hayan sido
debidamente marcados antes del inicio de la nueva carrera.

34.2.5.10 Detencidn del tiro por parte del Juez, por razones de seguridad

En el caso de que el Juez deba detener el tiro por razones de seguridad, tiene
gue poner en marcha el crondmetro para medir el tiempo perdido. Este
tiempo se reducira del tiempo final de cada atleta que estaba tirando en este
momento.

34.2.5.11 Validacién de tiro

Para cualquier tiro en competicion, el organizador debe organizar un nimero
suficiente de Tanteadores.

Cada flecha tirada en una competicion debe ser observada y verificada por un
Tanteador, que debe registrar los resultados en el informe de tiro.

Después de cada tiro, el Tanteador debe anunciar el resultado del tiro al
atleta. La informacion debe ser clara (por ejemplo, "2C: OK") para que el atleta
pueda saber como se tantea. Cuando el atleta abandona el campo de tiro, el
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Tanteador debe comunicar al atleta el nimero de bucles de penalizacién que
debe realizar. Si el atleta no esta de acuerdo con el anuncio del tanteador sobre
los bucles que se realizaran, el atleta debe Informar al tanteador antes de salir del
campo de tiro con una sefial clara: levantando un brazo gritando "reclamacion”.
Cuando un atleta suelta la flecha, la posicion de la mano al final del movimiento
debe permanecer por debajo de la linea del hombro para evitar cualquier
confusién con la mocién de protesta.
El tanteador registra la reclamacién en el informe de tiro e inmediatamente
informa al Juez quien se encargara de la reclamacién al final de la carrera.
En el caso de utilizar dianas con caras de papel, si la flecha toca la linea exterior
de la diana, se definira la diana como impactada.
En el caso de las dianas abatibles, el movimiento descendente indica que la
diana ha sido impactada.
Si el Juez determina que:
e |a flecha ha rebotado (desviado) en el drea de puntuacioén;
e |a flecha ha traspasado por el drea de puntuacién;
e la flecha ha impactado el area de puntuacidn de la diana | abatible sin
volcarla;
e |a flecha ha golpeado una flecha que ya estaba en la diana y se ha desviado
fuera del drea de puntuacion;
e |a diana abatible ha retornado sola a la posicidn inicial después de iniciar el
abatimiento;
A continuacidn, el Juez hara el ajuste de tiempo correspondiente.
El juez debe inscribir y firmar en el informe de tiro la decisién sobre Ia
reclamacion del atleta:
e "Rechazada" cuando el juez confirma la declaracidn del tanteador.
e "Aceptada" cuando el juez indica un impacto valido en lugar de un fallo 'y
especifica el ajuste de tiempo
e "Retirada" cuando el deportista retira la protesta. En este caso, el atleta
debe firmar el informe de tiro.

34.2.6 Inicio, llegada, tiempo y resultados

El atleta debe estar presente en la sala de llamadas al menos 10 minutos antes del inicio de Ia
carrera.

34.2.6.1 Tiempo de competicion
El tiempo de competicidn es el periodo de tiempo transcurrido durante la competicion,
gue determina la posicidén de un atleta o equipo en los resultados de la competicién. El
tiempo siempre incluye las sanciones o ajustes impuestos o concedidos por el Juez.
e 4K individual ver C.1.4.1
e Sprint 3x400 ver C.2.4.1
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e Sprint por equipos y Sprint por equipos mixto ver C. 3.4.1
e Doble sprint por equipos y doble sprint por equipos mixtos ver C.4.4.1
34.2.6.2 Unidades de medida, Organizacion de salida, Finalizacion, Empates.
Estas cuestiones dependen del tipo de competicidn. Véase la seccidn correspondiente
al articulo 34.3 de este reglamento.
34.2.6.3 Foto finish
En las competiciones con salida masiva, se podrd instalar una cdmara de foto-finish en
la linea de meta para grabar la llegada. La cdmara debe colocarse exactamente en linea
con la linea de meta y en una posicién tal que la cdmara vea toda la linea de meta. Si se
requiere el registro de la foto finish para decidir el orden de llegada, el orden en el
registro determinard la colocacidn. La decisién se basard en la primera parte del primer
pie que cruce la linea de meta.
34.2.7 Penalizaciones y sanciones
34.2.7.1 Tipos de penalizacion
Los atletas estdn sujetos a sanciones. Las sanciones que pueden imponerse son:
e Prohibicion de salida;
e Penalizaciones de tiempo;
e Descalificacion.
34.2.7.1.1 Prohibicién de salida.
A un atleta o equipo se le prohibira la salida por:
e presentarse a la salida con equipo o ropa que no esté de acuerdo con las
reglas;
e presentarse a la salida con el nimero de salida incorrecto o sin ningun
numero de salida debido a un error cometido por el atleta o su equipo;
eviolacion de las reglas relativas a la practica oficial, la inspeccién de
material, el calentamiento.
La prohibicion se aplica a la competicién en la que se produjo la infraccién.

34.2.7.1.2 Penalizaciones de tiempo y descalificacidon
Las condiciones para imponer una penalizacion de tiempo o para descalificar
a un atleta son:
(ver cuadro fig. 5 en la pagina siguiente)
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Penalizacion

Infraccion - P
Tiempo | Descalificacion.

Tomar parte en una competicién para la que no es elegible X

Cometer una pequena infraccion de los principios del juego limpio, o de los
requerimientos de deportividad

Recibir asistencia prohibida X

Evadir los controles de salida X

Modificar de forma prohibida el equipamiento, arco o ropa, que haya sido inspeccionada
y marcada en el control de salida

Participar en una competicidn con un nimero de dorsal que no ha sido asignado al atleta
en el listado de salida de la competicién, deliberadamente, o por un error del atleta o de X
su equipo.

Aceptar asistencia no autorizada de cualquier persona en la reparacion del equipo X

Violacién de las normas de seguridad establecidas X

Por cada flecha no tirada por el atleta antes de recomenzar la carrera en formatos Sprint
(individual, equipos y equipos mixtos)

Por cada flecha no tirada por el atleta antes de recomenzar la carrera en formato 4K
individual

Por cada bucle de penalizacion no corrido inmediatamente después del tiro en formatos
Sprint (individual, equipos y equipos mixtos)

Por cada bucle de penalizacidn no corrido inmediatamente después del tiro en formato
4K individual

Por cada flecha tirada al suelo en formatos Sprint (individual, equipos y equipos mixtos) 45”

Por cada flecha tirada al suelo en formato 4K individual 2

Tirar 1 flecha mas del nimero de flechas permitidas por tanda en formatos Sprint
(individual, equipo y equipos mixtos)

Tirar 1 flecha mas del numero de flechas permitidas por tanda en formato 4K individual 2’

Persistir en tirar mas del nimero permitido de flechas en una tanda X

En pruebas de equipos, tocar al siguiente atleta fuera de la zona de relevos (antes de que
el atleta que entra cruce la linea de entrada, o que el atleta que sale cruce la linea de X
salida de la zona antes de ser tocado)

No ceder el paso al primer requerimiento de un atleta que intenta adelantar i

Permanecer en posicion incorrecta en la linea de tiro después de haber sido advertido.
(por ejemplo, 2 rodillas sobre el suelo, o no estar tras la linea de tiro)

No seguir la secuencia de tiro (de pie/de rodilla) especificada para la competicion.

Estorbar seriamente a otro atleta en el recorrido o en el campo de tiro.

Desviarse del camino marcado o correr por un camino erréneo deliberadamente, de
forma que se gane una ventaja en tiempo para el atleta o su equipo.

> > x| X >

No llevar el arnés sobre los dos hombros, fuera del drea designada para ello

Llegar a la sala de llamadas mas tarde del tiempo programado 1

Llegar a la linea de Salida mas tarde del tiempo de Salida DNS
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Fig. 5 - Penalizaciones de tiempo y descalificacion

34.2.7.1.3 Notificacién de infracciones y sanciones

Cuando se produce una infraccion de cualquiera de las reglas (excepto el
acierto-fallo, el nimero de flechas tiradas y el nimero de bucles de
penalizacidn), el Oficial informa inmediatamente al Presidente de los Jueces y
lo registra en su informe. Al final de la carrera, el atleta es informado de la
infraccion por los Jueces, quienes luego toman la decisidn sobre una posible
sancion. El atleta es informado inmediatamente de su decisién.

34.2.7.2 Prohibiciones y sanciones para personas no competidoras

Se prohibe la asistencia desleal o no permitida por estas Reglas a los atletas durante una
competicion
34.2.7.2.1 Prohibiciones especificas en el recorrido:

e Esta prohibido correr con los atletas;
e Estd prohibido tocar a los atletas.
e Estd prohibido usar silbatos para animar;

e Estd prohibido indicar o aplaudir gritando "protesta" durante el tiro, para
evitar cualquier confusién

34.2.7.2.2 Sanciones.

Los espectadores y otras personas deben ser claramente informados de estas
reglas.

Una violacién de estas reglas puede llevar a que los espectadores sean
expulsados del area de competicion.

Cuando la infraccidn proviene de un entrenador, se retira la acreditacién del
entrenador para toda la competicion.

34.3 Formatos de competicion
34.3.1 4K individual
El 4K individual (4x1000m) es una competicion individual. Las clases se especifican en el

articulo 34.1.

Las secuencias de competicién son las siguientes en el siguiente orden:

Secuencia 1: Salida. Primera vuelta en el recorrido de carrera
Secuencia 2: tiro de pie: 4 flechas

Secuencia 3: posibles bucles de penalizacion

Secuencia 4: segunda vuelta en el recorrido de carrera
Secuencia 5: tiro de rodillas: 4 flechas

Secuencia 6: posibles bucles de penalizacion

Secuencia 7: tercera vuelta en el recorrido de carrera
Secuencia 8: Tiro de pie: 4 flechas

Secuencia 9: posibles bucles de penalizacidn

Secuencia 10: Cuarta vuelta en el recorrido de carrera
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e Secuencia 11: Meta final

34.3.1.1 Asignacion de dianas de practica
La asignacion de dianas se decidira por sorteo.

34.3.1.2 Asignacién de dianas de competicion
La diana sobre la cual el atleta tiene que tirar, le serd indicada por el Oficial de Campo
cuando entra en el campo de tiro.

34.3.1.3 Medicidn del tiempo
El tiempo de competicidn del atleta es el periodo de tiempo transcurrido entre el
cruce de la linea de salida y el cruce de la linea de meta. El tiempo de competicion,
gue se mide electronica o manualmente, debe registrarse con precisiéon de hasta
1/10 de segundo (0,1).

34.3.1.4 Salida
La salida se llevara a cabo como salidas individuales o como salidas en grupo. Las
salidas individuales tendrdn intervalos de salida de 30 0 45 segundos, o un minuto,
a discrecion del organizador. Las salidas grupales tendran intervalos de salidas de
2 a 5 minutos segun el tamafio del grupo. El tamafio del grupo depende del
numero total de atletas en la categoria en cuestion.

34.3.1.5 Llegada
La llegada es el momento en el que finaliza el tiempo de competicién de un atleta.
Cuando se utiliza el cronometraje electrdnico, la llegada se produce cuando el
atleta rompe el haz del sensor electrdnico en la linea de meta.
Cuando se utiliza el cronometraje manual, la llegada se produce cuando el atleta
cruza la linea de meta con su cuerpo.

34.3.1.6 Empates
Si dos 0 mas atletas de una categoria tienen el mismo tiempo de competicién, se
les dara la misma clasificacién en los resultados (igualdad).

34.3.2 Sprint individual
El Sprint individual (3x400m) es una competicidn individual. Las clases se especifican en el
articulo 34.1.
Las secuencias de competicidn son las siguientes en el siguiente orden:
e Secuencia 1: Salida. Primera vuelta en el recorrido de carrera
e Secuencia 2: tiro de pie:
e Secuencia 3: posibles bucles de penalizacién
e Secuencia 4: segunda vuelta en el recorrido de carrera
e Secuencia 5: tiro de rodillas:
e Secuencia 6: posibles bucles de penalizacién
e Secuencia 7: tercera vuelta en el recorrido de carrera
e Secuencia 8: Meta final
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34.3.2.1 Asignacion de dianas de practica

La asignacioén de dianas se decidira por sorteo.

34.3.2.2 Asignacion de dianas de competicion

La diana sobre la cual el atleta tiene que tirar, le serd indicada por el Oficial de Campo
cuando entra en el campo de tiro.

34.3.2.3 Flechas a tirar

Cada atleta debe tirar las primeras cuatro flechas, y si alguna de las caras de diana no
ha sido impactada, el atleta debe usar flechas adicionales (solo hasta dos por cada
tanda).

Si el atleta opta por no llevar las flechas durante la carrera y dejar las flechas en un
contenedor a la entrada del campo de tiro, el atleta tendra que dejar las flechas no
utilizadas en la linea de tiro después de terminar el tiro.

34.3.2.4 Medicién del tiempo

El tiempo de competicidn del atleta es el periodo de tiempo transcurrido entre el cruce
de la linea de salida y el cruce de la linea de meta. El tiempo de competicidn, que se
mide electréonica o manualmente, debe registrarse con precision de hasta 1/10 de
segundo (0,1).

34.3.2.5 Salida

En las fases de calificacion y eliminacion, la salida se llevara a cabo como salidas
individuales o como salidas de grupo. Las salidas individuales tendrdn intervalos de
salida de 30 o 45 segundos, o un minuto a discrecién del organizador. Las salidas
grupales tendran intervalos de inicio de 2 a 5 minutos segun el tamafio del grupo.
El tamafio del grupo depende del numero total de arqueros en la categoria en
cuestidn.

En las finales, los atletas de la misma categoria deben comenzar en el mismo grupo.

34.3.2.6 Llegada

La llegada es el momento en el que finaliza el tiempo de competicién de un atleta.
Cuando se utiliza el cronometraje electrdnico, la llegada se produce cuando el atleta
rompe el haz del sensor electrénico en la linea de meta.

Cuando se utiliza el cronometraje manual, la llegada se produce cuando el atleta
cruza la linea de meta con su cuerpo.

34.3.2.7 Fases de eliminaciones y finales. Clasificacién.

Estas fases de la competicidn se llevaran a cabo solo si hay suficientes participantes
34.3.2.7.1 Con un maximo de 10 atletas
No se organizaran finales. La clasificacion final es la clasificacion de la fase
de calificacion.
34.3.2.7.2 Con 11 a 15 atletas
No hay semifinales. Solo se organiza la Final A con los 10 mejores atletas
de fase de calificacién.
34.3.2.7.3 Con 16 a 20 atletas
No hay semifinales.
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Los participantes de la Final A serdn los 10 mejores atletas de la fase de
calificacion.

Los participantes de la final B seran los siguientes.

En caso de empate tras la calificacion, la plaza se asignara por sorteo.

34.3.2.7.4 De 21 a 30 atletas

Solo los 20 mejores atletas de la calificacion participaran en las
semifinales.

Las semifinales se organizan en dos grupos de 10 atletas.

El reparto en los grupos de semifinales sera el siguiente:

Grupo 1: 19 /4¢9/59/8¢2 /992 /129 /132 /162 /172 /202
Grupo2:29/39/62/792/102/112/142/152/182 /199

Final A: los participantes serdn los 3 mejores atletas de cada grupo (2
grupos semifinales) mas los siguientes 4 atletas de ambos grupos que
tengan los mejores tiempos posteriores (10 atletas en total).

Los participantes de la Final B seran los siguientes 10 atletas en la
clasificacién de semifinales de ambos grupos.

34.3.2.7.5 Con mas de 31 atletas

34.3.2.8 Empates

Solo los 30 mejores atletas de la calificaciéon participardn en las
semifinales. Las semifinales se organizan en tres grupos de 10 atletas.

El reparto en los grupos de semifinales serd el siguiente:

Grupo 1:19/62/72 /122 /132 /182 /192 /242 /252 /302

Grupo 2:29 /52 /82 /112 /142 /172 /202 /232 /262 /299

Grupo 3:39/492 /92 /102 /152 /162/212 /222 /272 /282

Los participantes de la final A seran los 2 mejores atletas de cada grupo
(3 grupos semifinales) mas los siguientes 4 atletas de todos los grupos
que tengan la mejor clasificacién (10 atletas en total).

Los participantes de la final B seran los 10 siguientes atletas en la
clasificacién de semifinales de todos los grupos.

Si dos 0 mas atletas de una categoria tienen el mismo tiempo de competicion, se les
dard la misma clasificacién en los resultados (igualdad).

34.3.3 Sprint por equipos y sprint por equipos mixtos
Estas competiciones son competiciones por equipos.
Los equipos se inscribiran en el mostrador de registro de la organizacién, donde deberan

declarar:

e los miembros del equipo;

¢ el nombre del equipo (que no debe ser ofensivo a juicio del Presidente de los Jueces, y esta
sujeto a cambios si asi lo solicita el Presidente);

e el capitan del equipo, que es la persona de contacto con los Oficiales durante la competicidn,

si es necesario.

34.3.3.1 Campo de carrera
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La configuracion del campo de carrera es la misma que para el Sprint Individual con la
adicién de una zona de relevos.
34.3.3.2 Zona de relevos Habra una zona de relevos bien sefializada, de al menos 20 m de
largo y 8 m de ancho, al final de un tramo recto. La zona de relevos debe comenzar
en la linea de cronometraje. El inicio y el final de la zona deben estar marcados con
una linea en el suelo y un cartel al principio: "Zona de relevos".
34.3.3.3 Composicion de los equipos y desarrollo de la competicidon
34.3.3.3.1 Sprint por equipos
En la competicion Sprint por equipos, un equipo esta formado por tres
arqueros.
Dependiendo del nivel de la competicién (local, nacional, continental o
internacional) y de lo que permita el organismo rector correspondiente,
puede ser:
e sin distincion de género,
e con solo mujeres, o solo con hombres.
Las secuencias de la competicidn son las siguientes:
e Secuencia 1: carrera del primer miembro del equipo en el recorrido de
carrera.
e Secuencia 2: tiro de pie del primer miembro del equipo
e Secuencia 3: Posibles bucles de penalizaciéon del primer miembro del
equipo
e Secuencia 4: entrega del relevo al segundo miembro del equipo
e Secuencia 5: carrera del segundo miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 6: tiro arrodillado del segundo miembro del equipo
e Secuencia 7: posibles bucles de penalizacion del segundo miembro del
equipo
e Secuencia 8: entrega del relevo al tercer miembro del equipo
e Secuencia 9: carrera del tercer miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 10: tiro de pie del tercer miembro del equipo
e Secuencia 11: posibles bucles de penalizacidn del tercer miembro del
equipo
e Secuencia 12: carrera del tercer miembro del equipo hasta la meta
34.3.3.3.2 Sprint por equipos mixtos
En la competicidn Sprint por equipos mixtos, un equipo esta formado por
dos 2 atletas: 1 mujer y 1 hombre.
Las secuencias de la competicién son las siguientes:
e Secuencia 1: carrera de la mujer en el recorrido de carrera
e Secuencia 2: tiro de pie de la mujer
e Secuencia 3: posibles bucles de penalizacién de la mujer
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e Secuencia 4: entrega del relevo al hombre
e Secuencia 5: carrera del hombre en el recorrido de carrera
e Secuencia 6: tiro arrodillado del hombre
e Secuencia 7: posibles bucles de penalizaciéon del hombre
e Secuencia 8: carrera del hombre hasta la meta
34.3.3.4 Numeros de salida
El nUmero de salida es para el equipo.
Para diferenciar a los miembros del equipo y facilitar el desarrollo de la competicién,
los dorsales deberan tener diferentes colores y/o una letra o nimero adicional, por
ejemplo: (ver fig. 6: nombres de los equipos Carrera&Arco)

Equipo Miembro Relevos equipo (3) Relevos equipo mixto (2)
1 Azul y/o 154/1 Rojo y/o 154/1
154 2 Rojo y/o 154/2 Amarillo y/o 154/2
3 Amarillo y/o 154/3

Fig. 6 - nombres de los equipos Carrera&Arco

34.3.3.5 Dianas de practica y asignacién de dianas
El nimero de diana asignado es el mismo que el nimero de salida del dorsal.

34.3.3.6 Flechas de repuesto
Las reglas para las flechas de repuesto son las mismas que para el Sprint Individual. Ver
articulo 34.3.2.3

34.3.3.7 Medicidn del tiempo
El tiempo de competicion de un miembro del equipo de relevos es el tiempo
transcurrido desde la salida o entrega del relevo, hasta la entrega del relevo o la
llegada. El tiempo del miembro entrante se detiene cuando cruza la linea de
cronometraje hacia la zona de relevo, y el tiempo del miembro saliente comienza en
el mismo momento.
El tiempo total de competicién de un equipo de relevos es el periodo de tiempo
transcurrido entre el cruce de la linea de salida por el primer miembro del equipo y el
cruce de la linea de meta por el Ultimo miembro del equipo.
El tiempo de competicidn, que se mide electrénica o manualmente, debe registrarse
con precision de hasta 1/100 de segundo (0,01).

34.3.3.8 Zona de relevo
Solo el miembro presente del equipo (1 por equipo) estard en la zona de relevos
cuando el miembro precedente del equipo haya abandonado la zona.
El miembro del equipo debe ser tocado por el miembro de su equipo que entra en la
zona de relevos (habiendo cruzado completamente la linea de entrada).
El relevo solo se realizara en la zona de relevos, entre las lineas de delimitacion.

34.3.3.9 Salida
Todos los primeros miembros de los equipos tomaran la salida simultaneamente.
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34.3.3.10 Llegada.
La llegada es el momento en que finaliza el tiempo de competicion de un equipo.
Cuando se utiliza el cronometraje electrénico, la llegada se produce cuando el
arquero rompe el haz del sensor electrénico en la meta.
Cuando se utiliza el cronometraje manual, la llegada se produce cuando el dltimo
miembro cruza la linea de meta con su cuerpo.
34.3.3.11 Resultados
La ubicacién de los equipos de relevos en los resultados se decidira por el orden de llegada
de su ultimo atleta, excepto cuando el Presidente de los Jueces haya impuesto
penalizaciones de tiempo o haya realizado ajustes de tiempo.
34.3.3.12 Empates
No habrd empates en las finales por equipos.

34.3.4 Doble Sprint por Equipos y Doble Sprint por Equipos Mixtos
Estas competiciones son competiciones por equipos.
Los equipos se inscribirdn en el mostrador de registro de la organizacién, donde deberan
declarar:
e los miembros del equipo;
¢ el nombre del equipo (que no debe ser ofensivo a juicio del Presidente de los Jueces, y esta
sujeto a cambios si asi lo solicita el Presidente);
e el capitan del equipo, que es la persona de contacto con los Oficiales durante la competicidn,
si es necesario.
34.3.4.1 Campo de carrera
La configuraciéon del campo de carrera es la misma que para el Sprint Individual (3x400
m) con la adicién de una zona de relevos.
34.3.4.2 Zona de relevos
Habrd una zona de relevos bien sefalizada, de al menos 20 m de largo y 8 m de ancho,
al final de un tramo recto. La zona de relevos debe comenzar en la linea de
cronometraje. El inicio y el final de la zona deben estar marcados con una linea en el
suelo y un cartel al principio: "Zona de relevos".
34.3.4.3 Composicidn de los equipos y desarrollo de la competicién
34.3.4.3.1 Doble Sprint por Equipos
En la competicion de Doble Sprint por Equipos, un equipo esta formado por
tres atletas.
Dependiendo del nivel de la competicion (local, nacional, continental o
internacional) y de lo que permita el organismo rector correspondiente,
puede ser:
e sin distincion de género,
e con solo mujeres, o solo con hombres.
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Las secuencias de la competicidn son las siguientes:
e Secuencia 1: carrera del primer miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 2: tiro de pie del primer miembro del equipo
e Secuencia 3: posibles bucles de penalizacion del primer miembro del equipo
e Secuencia 4: carrera del primer miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 5: tiro arrodillado del primer miembro del equipo
e Secuencia 6: posibles bucles de penalizacion del primer miembro del equipo
e Secuencia 7: entrega del relevo al segundo miembro del equipo
e Secuencia 8: carrera del segundo miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 9: tiro de pie del segundo miembro del equipo
e Secuencia 10: posibles bucles de penalizacién del segundo miembro del
equipo
e Secuencia 11: carrera del segundo miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 12: tiro arrodillado del segundo miembro del equipo
e Secuencia 13: posibles bucles de penalizacion del segundo miembro del
equipo
e Secuencia 14: entrega del relevo al tercer miembro del equipo
e Secuencia 15: carrera del tercer miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 16: tiro de pie del tercer miembro del equipo
e Secuencia 17: posibles bucles de penalizacién del tercer miembro del
equipo
e Secuencia 18: Carrera del tercer miembro del equipo en el recorrido de
carrera
e Secuencia 19: tiro arrodillado del tercer miembro del equipo
e Secuencia 20: posibles bucles de penalizacién del tercer miembro del
equipo
e Secuencia 21: carrera del tercer miembro del equipo hasta la meta
34.3.4.3.2 Doble Sprint por Equipos Mixtos
En la competicién de Doble Sprint por Equipos Mixtos, un equipo esta formado
por dos 2 arqueros: 1 hombre y 1 mujer.
Las secuencias de la competicion son las siguientes:
Secuencia 1: carrera de la mujer en el recorrido de carrera
Secuencia 2: tiro de pie de la mujer
Secuencia 3: posibles bucles de penalizacion de la mujer
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Secuencia 4: entrega del relevo al hombre

Secuencia 5: carrera del hombre en el recorrido de carrera
Secuencia 6: tiro de pie del hombre

Secuencia 7: posibles bucles de penalizacion del hombre
Secuencia 8: entrega del relevo a la mujer

Secuencia 9: carrera de la mujer en el recorrido de carrera
Secuencia 10: tiro arrodillado de la mujer

Secuencia 11: posibles bucles de penalizacion de la mujer
Secuencia 12: entrega del relevo al hombre

Secuencia 13: carrera del hombre en el recorrido de carrera
Secuencia 14: tiro arrodillado del hombre

Secuencia 15: posibles bucles de penalizacién del hombre
Secuencia 16: carrera del hombre hasta la meta.

34.3.4.4 Numeros de salida
El nUmero de salida es para el equipo.
Para diferenciar a los miembros del equipo y facilitar el desarrollo de la competicién,
los dorsales deberan tener diferentes colores y/o una letra o nimero adicional, por
ejemplo: (ver fig. 7: nombres de los equipos Carrera&Arco)

Equipo Miembro Relevos equipo (3) Relevos equipo mixto (2)
1 Azul y/o 154/1 Rojo y/o 154/1
154 2 Rojo y/o 154/2 Amarillo y/o 154/2
3 Amarillo y/o 154/3

Fig. 7 - nombres de los equipos Carrera&Arco

34.3.4.5 Dianas de practica y asignacién de dianas
El nimero de diana asignado es el mismo que el nimero de salida del dorsal.

34.3.4.6 Flechas de repuesto
Las reglas para las flechas de repuesto son las mismas que para el Sprint Individual. Ver
articulo 34.3.2.3

34.3.4.7 Medicion del tiempo
El tiempo de competicion de un miembro del equipo de relevos es el tiempo
transcurrido desde la salida o entrega del relevo, hasta la entrega del relevo o la
llegada. El tiempo del miembro entrante se detiene cuando cruza la linea de
cronometraje hacia la zona de relevo, y el tiempo del miembro saliente comienza en

el mismo momento.
El tiempo total de competicién de un equipo de relevos es el periodo de tiempo
transcurrido entre el cruce de la linea de salida por el primer miembro del equipo y el
cruce de la linea de meta por el Ultimo miembro del equipo.
El tiempo de competicion, que se mide electrénica o manualmente, debe registrarse
con precision de hasta 1/100 de segundo (0,01).

34.3.4.8 Zona de relevos

Edicidon 04/11/23

35



wrid archary Libro 5 Series Varias de Tiro con Arco

Reglamento - World Archery

Solo el miembro presente del equipo (1 por equipo) estard en la zona de relevos
cuando el miembro precedente del equipo haya abandonado la zona.
El miembro del equipo debe ser tocado por el miembro de su equipo que entra en la
zona de relevos (habiendo cruzado completamente la linea de entrada).
El relevo solo se realizara en la zona de relevos, entre las lineas de delimitacion.
34.3.4.9 Salida
Todos los primeros miembros de los equipos tomaran la salida simultaneamente.
34.3.4.10 Llegada.
La llegada es el momento en que finaliza el tiempo de competicidon de un equipo.
Cuando se utiliza el cronometraje electrénico, la llegada se produce cuando el
arquero rompe el haz del sensor electrénico en la meta. Cuando se utiliza el
cronometraje manual, la llegada se produce cuando el Ultimo miembro cruza la linea
de meta con su cuerpo.
34.3.4.11 Resultados
La ubicacién de los equipos de relevos en los resultados se decidird por el orden de llegada
de su ultimo atleta, excepto cuando el Presidente de los Jueces haya impuesto
penalizaciones de tiempo o haya realizado ajustes de tiempo.
34.3.4.12 Empates
No habra empates en las finales por equipos.
34.3.5 Flechas a tirar
Para todos los formatos de equipo, cada miembro del equipo debe tirar hasta 6 flechas, hasta
gue se hayan impactado las 4 caras de la diana.
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APENDICE 3
Diseifios para Carrera&Arco

Ejemplo de Instalacidon para competicidon de Carrera&Arco
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Fig. 8 — Instalacion de Carrera&Arco

Formato de competiciéon
Ref. Zona 4K Individual | SPTint | Sprint Equipos
(4x1000m) Individual Sprlnt. Equipos
(3x400) mixtos
1 Zona de Salida v V v
2a Recorrido de carrera 400 metros v v
2b Recorrido de carrera 1000 metros v
2c Corredor de salida a meta v Y]
3 Campo oficial de tiro 18 metros v v v
43 Bucle de penalizaciéon 60 metros v v
4b Bucle de penalizacion 150 metros vV
5 Zona de llegada-meta (40 metros en recto) Vv v v
6 Zona de relevos v
7 Campo de practicas Vv v v

Fig. 9 — Descripcidn Instalacion de Carrera&Arco
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Fig 10 — Disposicién del campo de tiro para Carrera&Arco
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Fig. 11 — Dimensiones y descripcién de campo de tiro para Carrera&Arco
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Fig. 12 — Zonas de Salida, Meta y bucles de penalizacidén para Carrera&Arco
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Fig. 13 — Dimensiones en zonas de Salida, Meta y bucles de penalizacién para Carrera&Arco

Ejemplo de una instalacidon de formato Sprint para Carrera&Arco
Se puede utilizar en un estadio para Sprint Individual, Sprint por equipos, Doble sprint por equipos,
Sprint por equipos mixtos y Doble sprint por equipos mixtos.
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Formato de competicion
Referencia Zona . S|.or.int Dok?lznsnptriEnquIZE?pos
individual . . .
(3 x 400 m) Sprint 'EQUIpO.S |\/|IXtO'S
Doble Sprint Equipos Mixtos
1 Zona de Salida Vv V
2a Recorrido de carrera de 400 metros Vv V
2b Corredor de salida a meta v
3 Campo oficial de tiro a 18 metros Vv V
4 Bucle de penalizacién de 60 metros Vv V
5 Zona de Meta (40 m en linea recta) Vv V
6 Zona de relevos v

Fig. 14 . Ejemplo de instalacién de formato Sprint para Carrera&Arco
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